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5 Dazzling Hot

5 Dazzling Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestanu todit. Hra sa na 2 a2 § rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavneé tlacidla si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZtuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s rdznymi hodnotami celkovej stavky, Menu (tri vodorovné biele &iary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa dajo menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcil)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuice vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' to¢enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlagidlo z pravej stany valcov (zobrazi litu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizdej po najvyssiu), START (okruhle tlatidio s dvomi
zatoCenymi $ipkami - spusti oto&enie valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle ototenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je pocas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a podtu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky Jednotlivé vyhry si veurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vyhry za kombinacie Scatter si pripogitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stiadenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (&ervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma
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hrac¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorG hra¢ méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v Easti HISTORY (Historia). Do reZimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Symbol Scatter
Symbolom Scatter je v tejto hre symbol Hviezda (Scatter). Ak sa aspof 3 takéto symboly po ukonceni
to¢enia vaicov vyskytnu kdekolvek na valcoch, vyhrava hra¢ vyhru podia vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto&enia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke

a celkovej stavky. .
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20 Super Hot

20 Super Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavne tia¢idla sa umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlatidia. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tiacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkove] stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozZfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poCtu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlagidio z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedneého kreditu v eurach zoradené od najnizSej po najvys$siu), START (okruhle tiagidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/ILAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je podas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tiagidiel BET. Celkova stavka
je sicinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informaénom poli pod valcami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotiivé vyhry su v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvys8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané
k liniovym vyhram. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobenad hra Gamble stladenim aktivneho

tiatidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlaCidia Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kiiknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poget zostavajticich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé méze
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokra&ovat v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moézZe riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé¢ praje ukon&it

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Viyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je Sedmitka. Nahradza vietky symboly okrem symbolu Hviezda (Scatter). Za
minimalne 3 divoké symboly Wild na aktivnej vyhernej linii sa vypladca samostatna vyhra, ako je
uvedené vo vyhernej tabulke.

Symbol Scatter
Symbolom Scatter je symbol Hviezda. Ak sa aspoi 3 takéto symboly zobrazia po roztoéeni kdekofvek
na valcoch, vyhrava hraé¢ vyhru podfa vyhernej tabutky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,20 €

Maximaina stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otocenia 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sdginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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40 Super Hot

40 Super Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so tyrmi symboimi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tladidie!
BET, alebo tla¢idlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla si umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnit zvuky
hry), 5 tiacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcif)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poltu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidio z pravej stany valcov (zobrazi lidtu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tiadidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otoenie valcov, pri podrani tlacidla sa vykona rychie otoéenie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidio START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kiiknutim do pola BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobraz! v poliach tladidiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informa¢nom poli pod valcami a vyska celkove;
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry si v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava asymboly musia byt umiestnené nepreruovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter si pripoditané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktudine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost' vstupu do funkcie nasobend hra Gamble stlaéenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
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hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze
zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v tipovani nasledujuce;
farby karty. V pripade vyhry hrac moze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra& praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tlatidio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Divokym symbolom je Sedmitka. Nahradza vietky symboly okrem symbolu Hviezda (Scatter). Za tri a
viac symbolov wild na aktivnej vyhernej linii sa vyplaca samostatna vyhra, podfa vyhernej tabulky.

Symbol Scatter
Symbolom Scatter je symbol Hviezda. Ak sa aspof 3 takéto symboly zobrazia po roztogeni kdekolvek

na valcoch, vyhrava hra¢ vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,40 €

Maximalina stavka do hry 1000 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sutinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke
a celkovej stavky.
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(Wild) .
Nézov hry: 40 Super Hot B TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Amazons' Battle

Amazons' Battle je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na kazdom valci. Ciefom hry je roztocenim valcov jednym z
tiacidiel BET, alebo tlacidiom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestani todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10,
20 a 30 vyhernych lini.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavné tlac¢idlda su umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnat a vypnut zvuky
hry), 5 tiadidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcif)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujice vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najni2$ej po najvy$siu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrZani tla¢idla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidio START zmeni na StopPlay ($edy &tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je pofas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po¢tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informa¢nom poli pod valcami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry st veurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy3$ia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajlica striedavo na &erveno a ¢ierno. Napravo od
nej si zobrazené tiacidla Srdce (Cervend) a Pika (¢ierna). Hrac¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii poas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze

Nézc?v hry: Amazons’ Battle U e LNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrad vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokra&ovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-n4sobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripie
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Kon je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Sekera (Scatter).
Za dva a viac takychto symbolov je vyplacana samostatna vyhra podla vyhernej tabulky. Ak na hernej
linii d6jde k zobrazeniu 2, 3, 4 alebo piatich symbolov Wild, tvori prislugny poéet vyherni kombinaciu s
vyskou vyhry podia vyhernej tabulky.

Bonusové hry — vofné otofenia (Free Spins)

7 a viac symbolov Sekera (Scatter) na ktorychkolvek poziciach 2., 3., a 4. valca vyhrava hra¢ vyhru
podia vyhernej tabulky a spista volné ototenia. Poget volnych oto&eni zavisi od poétu zobrazenych
symbolov Sekera. 7 zobrazenych symbolov Sekera prideli 7 volnych oto&eni, 8 symbolov Sekera 15
volnych otogeni, 8 symbolov Sekera 30 volnych oto¢eni. Pogas trvania rezimu vofnych otodeni nie je
opatovne mozné ziskat dalsie volné otoenia. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluju v poli WIN. Voiné ototenia st hazardna hra, pri ktorej nie je
hréCovi odpocitana z pola Balance/Zostatok, Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry volné
oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnG hru, v ktorej boli volné otodenia
ziskané. Po poslednom volnom oto¢eni je hratovi suma za vyhry pripisana a hrad sa vracia do
zakladnej obrazovky. Hodnota stavok pre jednotlivé volné otoéenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora
predchadzala vofnym otogeniam, a po ktorej nasledovalo spustenie volnych oto&ent.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry; 990 €

Maximaina vyhra z jedného otogenia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sGcinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

| SYMBOL f 2x ' 3x 4x 5x
| s '| 4 I
J Dolnik L 2 8 ‘ 15
|
|
Q Hornik - 2 8 | 15

AL e o
£ !
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SYMBOL ., 2x ) 3x 4x | 5x

Tiger - 6 15 25
Brunetka - 8 15 30
i :

M B l } T
. 3 il Cervenovlaska - 8 15 ‘ 40

9 |
s Ciernoviaska 4 10 20 | 45

e ) 1 : '
H Blondina 5 | 10 ‘ 20 50
Ko (Wild) 10 50 ‘ 250 1 000

[ i - '
w Sekera (Scatter) 7 a viac symbolov x2
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Blue Heart

Blue Heart je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 20, 30, 50 alebo
100 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacgnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tiaidla sG umiestnené vdolnej &asti obrazovky Asu to tladidla: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiiuje zapnut' a vypnit zvuky
hry), § tlacidiel BET s roznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcif)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiagidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizéej po najvyssiu), START (okruhle tlatidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy &tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hrata) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tla¢idiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a pod&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informaénom poli pod valcami a vyka celkovej
vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su veurach. Vyherneé
kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajtca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej st zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (&ierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajlicich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorli hra&é moéze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
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by uhadol farbu karty. Posiednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokra¢ovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobend hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Divokym symbolom je symbol Modry drahokam. Nahradza v8etky symboly okrem symbolu Jewelry
(Scatter). Za tri a viac symbolov Modry drahokam sa vyplaca samostatna vyhra podfa vyhernej tabulky.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

Ak sa 3 symboly Jewelry (Scatter) po ukonéeni totenia valcov vyskytnu kdekolvek na valcoch ¢. 2, 3
alebo 4, vyhrava hra¢ vyhru podla vyhernej tabulky a 10 vofnych otogeni. Volné otocenia st hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pofa Balance/Zostatok, Zziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otoCenia ziskané. V priebehu hrania hra¢ méze ziskat daisie voiné otolenia, ktoré sa mu
pripogitaju k aktualnym oto¢eniam. Po poslednom vofnom oto&eni je hraGovi suma za vyhry pripisana a
hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je moZne celkovl vyhru znasobit
v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,01 €

Maximalna stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otocenia 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suéinom hodnoty stdvky na liniu a nasobitefa vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke.

| SYMBOL 3x x| x|
J Dolnik 5 25 100
() Hornik 5 25 100
ha— |
K Kral 5 50 125
; A Eso 5 50 | 125
| | i
| "_?  Zity drahokam 10 100 | 200
. |
Fialovy '
'Q' drahokam 12 1 200
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| SYMBOL ’

N
s Zeleny
drahokam
Cerveny
drahokam

| ot Muz

T Modry
drahokam (Wild)
- Jewelry h
| : (Scatter)

3x

100

e e ———

4x 5x

| -

| 150 350

150 400
200 600
200 l 600

|
225 1000
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Burning Hot

Burning Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tiatidlom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestani toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tialidida su umiestnené vdolnej c¢asti obrazovky. Asu to tlagidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiuje zapnat a vypnat zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s r6znymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poltu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tlatidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrZani tlacidia sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je moZzné deaktivovat' funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mo2né zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazi v poliach tiadidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyh

Vgslg celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami a vyka celkovej
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry s v eurach. Vyherné
kombindcie platia zfava doprava asymboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Piati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripotitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hraé ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiacidla X2. Objavi sa karta prednou €astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazene tlacidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ moze

Nazov hry: Burning Hot e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozne vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat' v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hrd¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hratovi sa pripisSe
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu giastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Giastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je Stvorlistok. Nahradza vSetky symboly okrem symbolov Hviezda (Scatter) a Dolar
(Scatter). V pripade mozZnosti vytvorenia vyhernej kombinacie na hernej linii, nahradza chybajlce
vyherne symboly na v8etkych poziciach valca, na ktorom sa vyskytol. Symbol sa objavuje len na 2., 3.
a 4. valci.

Symboly Scatter

V hre sa zobrazuju dva symboly Scattra — symbol dolara a fialovej hviezdy. Ak sa na ktorychkolvek
poziciach valcov zobrazi 3, 4, alebo 5 symbolov Doldra, tvori prislusny podet vyherni kombinaciu s
vyskou vyhry podfa vyhernej tabulky. Ak sa na akejkolvek pozicii 1., 3. a 5. valca zobrazia 3 symboly
Hviezdy, ziskava hra¢ vyhru podla vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,05 €

Maximalna stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia 1 222 000 € (1 222 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

| B e ——t

SYMBOL 2x | 3x 4x 5x
- 2 6 20
- 2 6 20
| Pomarané = | 2 6 20
|
Slivka - ; 2 6 20
Zvonec - 4 10 40
| |
Hrozno | = - 8 20 | 100 i
Mel6n : ! 8 | 20 100
|
Nazov hry: Burning Hot TECHNICKY :!\U$OBNY T-10-3.0
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SYMBOL 2x 3x 4x . 5x

Sedmiéka 2 10 40 600

Hviezda

(Scatter) 20 : :
Dolar
(Scatter) & 20 108
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Extra Stars

Extra Stars je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim vaicov jednym z tladidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na vyhernej linii. Hra obsahuje 1, 3,
5, 7 alebo 10 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. Asu to tladidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiiuje zapnut a vypnuat zvuky
hry), 6 tlatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernd taburku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od po¢tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tladidio s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tiagidla sa vykona rychie otodenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hrata) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry su
zobrazované v informaénom poli pod valcami a vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom
rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a sprava
dofava. Symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych vaicoch. Plati iba najvy3sia vyhra
na vyhernej linii. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky. Pri vyhre piatich rovnakych symbolov sa vyhra vyplaca iba raz.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho
tlacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej sl zobrazené tla¢idla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hra& méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hrad vyhrat, ak

by AR B SiaTe Be  TECHNICKY SKUSOBNY 1030
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by uhadol! farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstiupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujtcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hraé neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tiatidio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Viyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je Hviezda. Nahradza na svojej pozicii chybajuce symboly. Vyskytuje sa na
valcoch ¢isio 2, 3 a 4 a v pripade zobrazenia zmenia vietky pozicie prisluéného valca na divoké. Po
expandovani symbolov zostane valec s divokymi symbolmi ukotveny, pricom déjde k opatovneému,
bezplatnému roztoceniu ostatnych (teda neukotvenych) vaicov - bezplatné roztodenie valcov sa
realizuje s rovnakou vySkou celkovej stdvky a rovnakym poé&tom aktivnych hernych linii ako malo
predchadzajuce ototenie.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry 0,01 €

Maximalna stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypolet vyhry na vyhernej linii je dany siginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabufke.

SYMBOL 3x | 4x 6x
. , . =

Ceredita 10 | 20 100
Citron | 10 20 ‘ 100 !
| Pomarané 10 | 30 | 150 I

i
H Slivka 10 30 150
u Hrozno 20 50 200

20 50 200
|
|
' 50 200 500
100 500 1000
|
Nazov hry: Extra Stars "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Flaming Hot

Fiaming Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tlatidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestant todit. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Asu to tladidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umo2iuje zapnut a vypnat' zvuky
hry), 5 tlatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychiost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiacidlo z pravej stany vaicov (zobrazi ligtu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tiagidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
‘automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je podas re2imu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno totenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka
je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a podtu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotiivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod vaicami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su veurdch. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sgitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter s pripogitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho
tiacidla X2. Objavi sa karta prednou €astou nadol blikajuca striedavo na terveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Gierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajucich pokusov, ktoré ma

Nazov hry; Flaming Hot TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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hra¢ k dispozicii poc¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hraé méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukongena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Dolar (Scatter).
Objavuje sana 2., 3. a 4. valci.

Symbol Scatter
Symbolom Scatter je v tejto hre symbol Dolar (Scatter). Ak sa aspon 3 symboly Dolar po ukond&eni

to¢enia valcov vyskytni kdekolvek na valcoch, vyhrava hrag vyhru podia vyhernej taburky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,40 €

Maximaina stavka do hry 1 000 €

Maximalina vyhra z jedného ototenia 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypoget vyhry je dany su¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky

SYMBOL 2x | 3x 4x . Bx —‘

P9 W e

|
l- Ceresdia . ! 0.2 1 25
Broskyne - 0.2 1 2,5
- Jabtko - 0,2 1 2,5

- Hrozno - 0,2 1 2.5

Melon - 0,5 2 5
|
'r |
Banany ‘ - .05 2 G
|
Bar i - 1 2,5 75
o / ;
Sedmictka 0.1 1,5 i 5 25
< B |
(N* )8 (Scatter) = i 2 E 20 500
, g -
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Rise of Ra

Rise of Ra je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 7, 10 alebo 15
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie oviddacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidlda su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Asu to tlatidla: MORE GAMES

(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umo2iuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat’ a popis hernych funkcif)], Rychlost' hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost tocenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi lidtu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tlacidio s dvomi
zatoCenymi $ipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidlo START zmeni na StopPlay (Sedy &tvorec), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat' funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hrata) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informa¢nom poli pod valcami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su veurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy§8ia vyhra na vyhernej linii a najvys$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripotitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho
tlacidla X2. Objavi sa karta prednou €astou nadol biikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej st zobrazene tlaCidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kiiknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
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hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hraé moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadot farbu karty. Posiednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujlicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Divokym symbolom je symbol Skarabeus. Nahradza vietky symboly okrem symbolu Scatter. Vyhra
z linie tvorena viac ako jednym symbolom Wild je nasobena iba raz. Vyhra z linie tvorena iba symboimi
Wild nie je zdvojnasobena. Divoky symbol nasobi vyhru na linii dvakrat.

Bonusové hry — voiné oto€enia (Free Spins)

Ak sa 3 symboly Scatter po ukonéeni tocenia valcov vyskytnu kdekofvek na valcoch, hrag ziskava 15
volnych ototeni. Vyhra z tychto otofeni sa vynasobi 3x. Ak sa podas bonusovej hry Volné otogenia
objavia dalSie 3 symboly Scatter, k zostavajucim hrdm sa prida 15 novych hier. VoIné otodenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hrafovi odpotitana z pofa Balance/Zostatok, Ziadna stavka. Vyhry
ziskane po¢as bonusovej hry voiné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli volné otoCenia ziskané. V priebehu hrania hra¢ moze ziskat daisie volné otoéenia,
ktoré sa mu pripocitaju k aktualnym oto¢eniam.

Po poslednom vofnom ototeni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozne celkovi vyhru znasobit' v rezime Gambile.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,01 €

Maximaina stavka do hry 990 €

Maximalna vyhra z jedného otoéenia 2 168 100 € (2 190 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka
Vypoctet vyhry na vyhernej linii

je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabul‘ke
e _ ;
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Shining Crown

Shining Crown je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidla su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlacidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnat a vypnat zvuky
hry), § tlacidiel BET s rdznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moznosti. BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost tocenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy3siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno togenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka
je sacinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informaénom poli pod valcami a vyska celkovej
vyhry sa zobrazuje vpravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su veurach. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych
valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho
tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazene tlacidld Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
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hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé¢ méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori moze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do reZimu
Gamble je mozZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v tipovani nasledujtcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ maoze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolov Dolar
(Scatter) a Hviezda (Scatter). Objavuje sa iba na 2., 3. a4 valci. V pripade ak je symbol Koruna
sudastou vyhernej linie, nasklada sa na cely valec.

V hre sa na valcoch vyskytuju 2 typy symbolu Scatter:
Scatter v podobe Zitého znaku dolara — ,,$“: Ak sa aspoit 3 takéto symboly vyskytni po ukon&eni
to€enia valcov kdekolvek na vaicoch, vyhrava hra¢ vyhru podfa vyhernej tabufky.

Scatter v podobe fialovej hviezdy: Ak sa 3 takéto symboly vyskytni po ukonéeni toenia vaicov na
ktorychkolvek poziciach valcov €. 1, 3 a 5, vyhrava hra¢ vyhru podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otoéenia 1 543 000 € (1 543 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suginom ndasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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20 Hot Blast

20 Hot Blast je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidla su umiestnené vdolnej C&asti obrazovky. Asi to tlatidia: MORE GAMES

(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu {tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linil (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoZiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toéenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlagidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizej po najvyssiu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zatoenymi Sipkami - spusti otoenie valcov, pri podrani tlacidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuhoinik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidlo START zmeni na StopPlay (3edy Stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat' funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gambie nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno togenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov s zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné kombinacie platia zflava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudlne nastavené hodnoty stavky. Vyherné symboly sa z
valcov odstrania a na ich miesto padnu symboly z vy$sich pozicii a mozu sa v ramci jedného toenia
vytvorit' dalSie vyherné kombinacie. Kazdé dalsie kombinacie sa nasobia x2 a2z do x10 (v pripade 10
vyhernych kombinacii po sebe).

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
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nej st zobrazené tla¢idld Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrac tipuje kiiknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po¢et zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktorti méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokra¢ovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tladidlo Zelena sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Bomba je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Vrece (Scatter).
Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol Bomba
rozsiri na cely valec. Ak divoky symbol zostane na valcoch potas funkcie Toppling Reels, uz nebude
expandovat’.

Bonusova funkcia Toppling Reels

Vyherné symboly sa z valcov odstrania a na ich miesto padnu symboly z vy$sich pozicit a mdéZu sa
vramci jedného toCenia vytvorit dalSie vyherné kombinacie. Kazdym dal$im vznikom vyhernych
kombinacii (vznik novych vyhernych kombinacii musi nasledovat za sebou, okamZite po zmiznuti
symbolov z predchadzajucej vyhernej kombinacie) sa nasobitel vyhernych kombinacii zvySuje o +1,
tize x2, x3, x4 atd. NavySovanie nasobitela vyhernych kombinacii konéi, ak sa po zmiznuti symboiov
nevytvori dal8ia nova vyherna kombinacia.

Scatter
Symbol Vrece je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry. 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 3 113 250 € (3 113,25 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany stGcéinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

celkovej stavky.
|

SYMBOL 2x | 3x 4x 5x :
- ! r !
Ceresne 5 | 0,25 | 0,75 2,50
| |
m Citrén ‘ - 0,25 \ 0,75 2,50
| |
| = Pomarané ‘ - 0,25 1,25 3,75
|
- Slivka - 0,25 1,25 3,75
Nézov hry: 20 Hot Biast S— TECHN,CKY SKU ,nqu 7-10-3.0
Verzia: 1 20s USTAV PIESTANY, | Overil: 901
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4x 5x

|
SYMBOL 2x 3x
\ i I — S [ ——
1 Bar - ‘ 050 | 2,50 7,50
‘ |
2 Bary s 0,50 2,50 750 |
3 Bary - 1 3,75 I 12,50
- |
_ |
Zvonec - 1 3,75 12,50
|
Sedmitka 0,25 1,25 7,50 150
|
Vrece (Scatter) - 3 50 500 |
Nazov hry: 20 Hot Biast TECHNICKY SKUSOBNY, 7-10-3.0
Verzia 1.2.0s il USTAV PIESTANY, 4.p Overil; 901
Platnost od: 20 072023 Krajinskacusta Strana3z3
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20 Joker Reels

20 Joker Reels je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&né prvky

Hlavné tladidla su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlacidla: MORE GAMES
(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnat a vypnut zvuky
hry), 5 tlatidiel BET s rdznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tladidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujticu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizdej po najvy3siu), START (okruhle tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto&enie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otoenie), AutoPlay
(tla¢idlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazi v poliach tla¢idiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a podtu linii.

Vyhry

Vy$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlacenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou €astou nadol blikajtca striedavo na ¢erveno a ¢ierno. Napravo od
nej st zobrazené tladidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrag¢ tipuje kliknutim na tlagidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze

Nazov hry: 20 Joker Reel . . . T-10-30
e TECHNICKY SKUSOBNY Py
erzia: 1.4.0.s USTAV PIESTANY. &0 veril:
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je moZné vstlpit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobenda hra ukonéena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Vrece (Scatter).
Symbol sa vyskytuje ibana 2., 3. a 4. valci.

Scatter
Symbol Vrece je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov Scattra na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalina vyhra z jedného oto¢enia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufrka
Vypocet vyhry je dany suc¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky.
1

SYMBOL 2x 1 3x | 4x 5x
Ceresne - | 0,4 1,75 5
Citrény - 04 1,75 | 5
| | 1
| .
. Slivka [ - 0.4 ‘ 1,75 5
| |
n Pomarané - 04 1,75 5

2 Bary - 0.5 3 10

0
F.r‘;l

BAR|

1

3 Bary - 0,5 3 10

-~ -

e

Zvonec - * 1.5 5 15
i 5 _

Nazov hry 20 Joker Reels b TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.4.0.5 = USTAV PIESTANY, 4. Overil: 901
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SYMBOL . 2x 3x 4x 5x

Sedmicka 0,2 : 2 5 50

Vrece (Scatter) - 3 20 500
Nazov hry 20 Joker Reels S TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia 140s USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 901
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27 Wins

27 Wins je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priiom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozioZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tiacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
mozZnosti. BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toéenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najniziej po najvy$siu), START (okruhle tladidio s dvomi
zatoenymi Sipkami - spusti otoenie valcov, pri podrZani tlatidia sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tiaCidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidio START zmeni na StopPlay (3edy S$tvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat' funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu postednej vyhry). Kiiknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je poéas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET Celkova stavka

je sacinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a podtu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreruovane
na susednych valcoch. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hrac¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlaCidla Srdce (Cervend) a Pika (Gierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poget zostavajicich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hraé méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktorii mé2e hraé vyhrat, ak

Nazov hry, 27 Wins TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.0.0s e USTAV PIESTANY, 4. Overii: 901
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v tipovani nasledujtcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat’ 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Capica je divoky symbol, ktory nahradza akykolfvek iny symbol vratane symbolu 27 Wins
(Scatter/Mystery). Za tri samostatné symboly je vyplacana vyhra podla vyhernej tabufky.

Mystery (Scatter) symbol
Symbolom mystery je symbol 27 wins (Scatter). Ak sa 3 takéto symboly po ukonéeni todenia valcov
vyskytnu kdekolvek na valcoch, vyhrava hra¢ vyhru v rozsahu podla vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia: 810 000 € (810 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany saiginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

| SYMBOL 3x i

|
i m ’ Ceredne 2

.t t J; Citrény 2
| ' |

| q‘ﬂ'” 'I

' ; ’ Pomarance 2

m Slivky 4

Melény - 4

il
“. Hrozno 10
* Jablka . 10

;
4 |

@ zvon .30 |
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30 Spicy Fruits

30 Spicy Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tiadidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanua to¢it. Hra sa na 2 az 9 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 30 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linil je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asu to tlagidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernt tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujice vpravo - od po&tu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toéenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modreé tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tlatidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrZani tiatidla sa vykona rychle otocenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (3edy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas reZzimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno todenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch. Platl iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripot¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktorid méze hraé vyhrat, ak
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mo2né vstapit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ mdze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobend hra ukon&ena a hracovi sa pripie
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konc¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit
funkciu Gamble, klikne na tlacidio Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Cili paprika je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Vrece
(Scatter). Za dva a viac takychto symbolov je vyplacand samostatnd vyhra podla vyhernej tabulky.

Bonusové hry - volné otoenia (Free Spins)
V pripade vyhernej kombinacie so 7, 8 alebo 9 symbolmi Vrece (Scatter) na druhom, tretom a $tvrtom

valci hra¢ ziskava 7, 15 alebo 30 Hier Zadarmo. Po¢as trvania rezimu volnych otodeni nie je opatovne
moZné ziskat dalsie volné otoenia. Volné otoCenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych
otoleni sa postupne kumuluju v poli WIN. Voiné otoCenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola Balance/Zaostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné ototenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni bru, v ktorej boli voiné oto¢enia ziskané. Po
poslednom volfnom otoéeni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukoneni bonusovej hry je mozné celkovl vyhru znasobit vreZzime Gamble. Volné
otoéenia su obmedzené limitom maximalnej vyhry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximalna vyhra z jedného otocenia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypo&et vyhry na vyhernej linii  je dany suginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sutinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. - | . 1

SYMBOL 2X 3x f 4x 5x ‘
Ceregne . 2 ( 8 ‘ 15
Citrény - 2 8 15
|
Slivka ‘ = ‘ 4 10 20 i
|
| o |
Pomarant - 4 10 20
. : !
‘ : |
! [
Bar { . ! 6 15 ‘ 25
| |
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SYMBOL Co2x 0 3 4x 5x
X | _
2 Bary - 8 15 30
3 Bary . 8 15 ‘ 40
|
Zvonec 4 10 ‘ 20 45
- i I
|
Sedmitka 5 10 20 50

Gili paprika (Divoky O 585 1606

symbot) }

Vrece (Scatter) 7, 8 a 9 rovnakych symbolov x2
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1532

40 Lucky King

40 Lucky King je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symboiov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestany tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tladidld su umiestnené vdolnej casti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoz2iuje zapnut a vypnit' zvuky
hry), 5 tlaidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daji menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozituje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherni tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat’ a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidio z pravej stany vaicov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tiatidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tla¢idia sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finangné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tiatidiel BET. Celkova stavka

je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyh

Vgsg celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch Plati iba najvy3Sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho

tlacidia X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavaijicich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktord hrad méze
zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak

Nazov hry: 40 Lucky King - TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nadsobend hra ukongend a hratovi sa pripise
Giastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Kral je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Dolar (Scatter).
Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci.

Limity stiavok

Minimalina stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry. 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypodet vyhry je dany suc¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a

celkovej stavky. ,]

- SYMBOL x | & | 4x | bx
{ . : {
I- Ceresne - 0,2 1 [ 25
| | |
| ! '
ﬂ Citrény - - | 02 1 2,5
Pomarané - 0,2 1 2,5
|
- Slivky - 0.2 1 25
’ Jll Melon - 0.5 2 5
. | | |
| [
|- Hrozno l - ‘ 0,5 2 5
b |
|| Zvonec - 1 25 | 7158

Sedmicka 0.1 1.5 5 25

¢ :
' Dolar (Scatter) - 2 20 500
P ; 5 |
| i |
Nazov hry: 40 Lucky King B TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1533

Great 27

Great 27 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross). Poéet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A st to tlatidla:. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZituje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost totenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modreé tlatidio z pravej stany valcov (zobrazi li$tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okrihle tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otoenie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hrat¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry su
zobrazované v informaénom poli pod vaicami. Vyhry st v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a symboly musia byt umiestnené nepreruSovane na susednych valcoch. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherna tabulka v hre
zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky. Za 9 rovnakych symbolov sa celkova
vyhra vynasobi x2. Vyhry za 9 rovnakych symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajtica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej si zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorti hra¢ moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktoriu mdze hra¢ vyhrat, ak

Nazov hry: Great 27 [ TECHNICKY SKUSOBNY, 7-10-3.0
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Platnost od 20.07 2023 Kia)in r 1726/9 Strana 123

‘ | i



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; T S U Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat v tipovani nasledujice;
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hra&ovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hraé neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu ciastku. Hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Great 27 je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol. Za tri takéto symboly je
vyplacana samostatna vyhra podla vyhernej tabufky.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)
3 symboly Hviezda na strednych poziciach valcov spustia 10 volnych otogeni. 3 symboly Cere$ia na

strednych poziciach valcov spustia 1 volné otocenie. Poas volnych otogeni udelia 3 symboly Hviezda
na strednych poziciach vaicov 10 dalsich volnych otoceni, ktoré sa pridaju k ich si&asnému poétu.
Potas volnych otoeni udelia 3 symboly Cere$fa na strednych poziciach valcov 1 dalSie volné
otocenie, ktoré sa prida kich sucasnému poctu. Vofné otodenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotiivych otoeni sa postupne kumuluji v poli WIN. VoIné oto&enia su hazardna hra, pri ktorej nie je
hraCovi odpocitana z pola Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné
ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli volné otoéenia
ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisana a hrad sa vracia do
zakladnej obrazovky. Po ukonceni bonusovej hry je moZne celkovu vyhru znasobit' v rezime Gamble.
Hodnota stavok pre jednotlive volné otoCenia je zhodna s hodnotou stavky, ktora predchadzala volnym
otoCeniam, a po ktorej nasledovalo spustenie vofnych otogeni.

Bonusova funkcia - plné pole
Za 9 rovnakych symbolov (sliviek, pomaran&ov, citrénov alebo &eresni) sa celkova vyhra vynasobi x2.
Vyhry za 9 rovnakych symbolov st pripoéitané k liniovym vyhram.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otocenia: 192 000 € (192 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Great 27 e TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a

[cquovej stavky.

| SYMBOL

o

3x \
Ceresne ‘ 2
Citrény 2
Pomarance 2
|
—
Slivky 2
:
Hrozno 16
Melony 16
Hviezda 20 ‘
|
Sedmicéky 40 |
Great 27 (Divoky 60
symbol)

Nazov hry: Great 27
Verzia: 1.0.0s
Platnost od: 20.07 2023

L& TECHNICKY SKUSOBNY,
el USTAV PIESTANY, &.p.

ta 1 )/ 9

Krajins

92101 PIEST

T7-10-3.0
Overil: 901
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Oil Company [l

Oil Company |l je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov jednym z tlaCidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 10, 20, 30 a 40
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocita¢ovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tia¢idla su umiestnené vdoinej casti obrazovky. Asu to tlatidla: MORE GAMES

(domé&ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tla¢idiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
podétu linil (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri kiorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherni tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' toenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany vaicov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najni$ej po najvy3siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zatogenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poéte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlatidio START zmeni na StopPlay ($edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazi v poli tlagidla Start. Celkova stavka je

sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotiivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombindacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢ast'ou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a tierno. Napravo od
nej s zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hraé tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moéze

Nazov hry. Oil Company II B TECHNICKY SKUSOBNY. 1-10-3.0
Verzia: 150s USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 901
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hrac uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon¢ena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Tazobna veza je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Petrol
Stock Exchange (Scatter). Za tri aviac takychto symbolov je vyplacand samostatna vyhra podria
vyhernej tabufky.

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)
Za 3 symboly Petrol Stock Exchange (Scatter) na ktorychkolvek poziciach 2., 3., a 4. valca ziskava

hra¢ vyhru podfa vyhernej tabulky a spustia sa volné ototenia. 3 symboly Petrol Stock Exchange
pridelia 7 vofnych otoeni. Polas trvania rezimu volnych ototeni je opatovne mozné ziskat dalsie
volné otoCenia. Voiné otocenia prebiehajl automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne
kumuluju v poli WIN. Vofné otoenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z pofa
Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné ototenia zodpovedajl
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli vofné otogenia ziskané. Po poslednom
vofnom otoceni je hracovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukonc¢eni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana su¢inom hodnoty celkovej stdvky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

— S — — - v

SYMBOL x | 4 Bx
| | |
q Kaktus | 5 20 | 100
= — —
M tava 5 20 100

@Pumpa 5 20 100
@Tahaé | 5 | 20 100 ‘

Nazov hry: Oil Company i T TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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SYMBOL 3 | 4x | 5x
| — I e — _i_ _____
‘ E Lod' 5 50 150
ég’!' Lietadlo 5 50 150
>
-,mBudova 20 | 75 250
e
| a Dama 20 ‘ 75 250
m Sejk 25 100 400
L e
3' Velky séf 25 100 400
0 &
P | B
' Tazobna veza
ml (Divoky symbol) 50 ‘ 200 1000
- PEfRalk Petrol Stock |
. " (% Exchange 2 I - -
z (Scatter)
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Secrets of Alchemy

Secrets of Alchemy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z
tla¢idiel BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 10, 15,
20 a 25 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tlatidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZfiuje zapnit a vypnit' zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s rbznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poltu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
autornatického hrania (umozhuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od pottu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to¢enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tladidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujticu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniziej po najvy3siu), START (okrihle tiatidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrani tlagidla sa vykona rychle otocenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay ($edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka

je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry si
v eurach. Vyherne kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su
pripoCitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajlica striedavo na ¢erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze

Nazov hry: Secrets of Alchemy "= TECHNICKY SKUSOENY, 7-10-30
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat' v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobena hra ukon&ena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu ciastku. Hra konéi a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Alchymista je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Zamok
(Scatter). Symbol sa vyskytuje ibana 2., 3., 4. a 5. valci.

Bonusové hry — vofné ototenia (Free Spins)
Za 3 symboly Zamok (Scatter) na ktorychkolvek poziciach 1., 2., a 3. valca vyhrava hra¢ vyhru podla

vyhernej tabulky a spasta volné oto¢enia. 3 symboly Scatter pridelia 7 volnych otoéeni. Po&as trvania
rezimu volnych otoceni je opatovne mozné ziskat dalSie volné ototenia. Volné otodenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych otoleni sa postupne kumuluju v poli WIN. Voiné otogenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitand z pofa Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskane poCas bonusovej hry volné oto&enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otoenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozné celkovii vyhru
znasobit' v rezime Gamble.

Bonusova funkcia Toppling Reels

V priebehu zakladnej hry alebo bonusovej hry sa vyherné symboly z valcov odstrania a na ich miesto
padnu symboly z vy$Sich pozicii amézu sa vramci jedného toCenia vytvorit dalsie vyherné
kombinacie. Suma vyhier z vyhernych kombinacii je pripisana k vyhram. Cely proces sa opakuje a
pokracuje dovtedy, kym sa po zmiznuti dopineni symbolov nevytvori dalsia nova vyherna kombinacia.
Vznik novych vyhernych kombinacii musi nasledovat za sebou, okamZite po odstraneni a doplneni
symbolov z predchadzajiicej vyhernej kombinacie. Dopifanie prazdnych pozicii po odstraneni
symbolov z vyhernych kombinacii je zadarmo, hracovi nie su odratavané finanéné prostriedky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia: 1 587 200 € (1 587,2 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Secrets of Alchemy " '!’EL,‘HNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabufka

Vypocget vyhry na vyhernej linii

je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. a—
SYMBOL 3x 4x 5x
J 5 20 80
|
I
Q 5 20 80
=
K 5 25 100
A 5 25 100
Ruza 15 36 | 150
| |
| |
Zlato 20 40 i 200
- i
Dennik 25 50 250
Zena 25 100 500
Muz 30 200 1000
|
--Lla_ Zamok (Scatter) 5 - o
§SCATTER :
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Supreme Hot

Supreme Hot je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov jednym z tiadidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 alebo 9 rovnakych symbolov v 27 vyhernych liniach (criss-
cross). Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovléadacie a informaéné prvky
Hlavne tlaCidla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asi to tladidld: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoz2fuje zapnit a vypnat zvuky
hry), 5 tlaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozZfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherni tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcif)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od poctu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizéej po najvys$siu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle otoéenie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (edy Stvorec), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hraga) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu lini.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry za
symboly si zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Vyhry s v eurach. Vyherné kombinacie
platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane na susednych valcoch. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaja. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej st zobrazene tlaCidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poget zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mo2né vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

Nazov hry: Supreme Hot r TECHNICKY SKUSOBNY., T-10-3.0
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celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Bonusova funkcia
V pripade, ak je na vietkych valcoch 9 rovnakych symbolov (&erene, marhule, hrozno alebo jablka),
celkova vyhra sa vynasobi x2.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 108 000 € (108 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka
Vypocet vyhry je dany suinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

T i
SYMBOL A S

— e t

Ceresne 2

Marhule | 2
. l
Hrozno 2
Zvony . 16
Hviezdy - 16 |
20
Dolare 40
Sedmicky 60 |
|
Nazqv hry: Supreme Hot - TECHNICKY SKUSOBNY _ 1:0_3(_)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1537

Virtual Roulette

Virtual Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine so
Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informacnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hra Virtual Roulette pozostava z kolesa s 37 polickami a gulitky, ktora mozZe pristat’ s rovnakou $ancou
na ktoromkolvek z tychto poli¢ok. Cisla na rulete su striedavo zafarbené naterveno a nacierno. Okrem
Cisiel 1 az 36 obsahuje ruleta zelent (0). Ciefom hry Virtual Roulette je uhadnut, na ktorom policku
gulitka pristane.

Hra¢ musi najprv zvolit zeton. Hra¢ ma k dispozicii 0,10 €, 0,20 €, 1 €, 2 €, 5€ a 10 € Zetony na
stavenie. Potom si hra¢ musl zvolit, kam stavit. MdZe to byt na jedno &islo alebo viacero &isel. V hre je
velky vyber kombinacii stavok, ktoré vyplacaju rézne v sulade s pravidiami hry (vid nizsie).

Vyhodnotenie hry (Vyherné kategorie)

V hre Virtual Roulette st pritomné 3 rady a 12 stlpcov. Poli¢ko s &islom 0 sa nachadza na Gplnom
zaciatku poli€ok s &islami. VSetky stavky su rozdelené na dve hlavné kategérie: vnditorné stavky
a vonkajSie stavky. Vnutorné stavky sU stavky na ¢isla zatial &o vonkaj$ie stavky moézu byt
umiestnené na gierne a ervené politka, neparne a parne &isla, 1., 2. alebo 3. tucet a zostavu urditych
Cisel. Predosle stavky je mozné umiestnit' na &isla a linie, ktoré ich rozdeluju, zatial o neskorsie stavky
su vSeobecne umiestnené na politka, ktoré neodkazuju na oéislovany oblast' stola. Minimalna stavka
na vnutorné stavky sa rovna minimainej hodnote Zetdnu (0,10€), zatial o minimaina stavka na
vonkajsie stavky je 5 x minimainej hodnoty Zeténu.

Vniitorné stavky

Nazov stavky Popis Vyplata
Stavka na Toto je stavka, ktora pokryva iba jedno &islo a hrad ju méze umiestnit' na 36x
jedno ¢&islo ktorékolfvek jedno ¢islo rovnako ako na 0.

(Straight up)

Dve Cisla (Split) ~ Stavka na dve ¢isla, ktoré su na platne umiestnené vedfa seba resp. nad 18x
sebou (napr. 4, 5resp. 4, 7).

Tri &isla Stavka pokryva tri &isla, ktoré su v rade. Hraé moze tieZ stavit na 12x
(Street) nasledovné skupiny: 0, 1a2 alebo 0,2 a 3.
Styri &isla Stavka na $tyri Cisla, ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4, 5, 7, 8). 9x

(Corner/Basket)  Naviac kombinacie 0, 1, 2, 3.

Sest ¢&isel (Six Stavka na Sest za sebou nasledujucich ¢&isel vo dvoch vodorovnych 6x

numbers or radoch (napr. 4, 5,6, 7, 8, 9).

Line bet)

Nazov hry: Virtual Roulette L& TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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VonkajSie stavky

Nazov stavky

Stipec
(Column)

Tucet (Dozen)

Nizke
disla/vysoké
cCisla
(Low/High)

Parne
¢isla/neparne
Lisla
(Even/Odd)

Cervenaltierna
(Red/Black)

Popis

Tato stavka pokryva 12 gisel. V tomto pripade hraé umiestni stavku na 12
¢isel na ktorychkolvek tri horizontaine linie.

Tato stavka pokryva 12 &isel. Hrag stavi na jednu z troch skupin 12 gisel a
moéze umiestnit’ stavku na poli¢ka oznacené 1., 2. alebo 3.

Tato stavka pokryva 18 isel. Stavka nie je umiestnena na 0, take nie je
povazovana ani za vysokeé ani nizke ¢islo. Hrac moze stavit na prvych 18
(nizke) alebo poslednych 18 (vysokeé) gisel a umiestnit stavku na prislugné
vonkaj$ie politka oznatené 1-18 alebo 19-36.

Hra¢ moéze umiestnit’ stavku bud na to, &i bude vyherné &islo neparne alebo
parne, a to zvolenim prislusného policka NEPARNE alebo PARNE. 0 nie je
ani neparne ani parne ¢islo.

Hra¢ méze umiestnit stavku na policko s ¢ervenym alebo &iernym
diamantom a tak stavit' na farbu s vitaznym &islom, ktoré sa zobrazi na
kolese. 0 nie je ani &ervené ani &ierne &islo.

Nazov hry: Virtual Roulette
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Racetrack

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety na hracom platne zmensené hracie pole s usporiadanim
vetkych Cisel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ufah&uje hraGom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné ¢isla. Pri volbe lfubovolného &isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcii (na zmensenom
hracom platne s usporiadanim v&etkych &isel tak, ako je tomu na kolese rulety) je mozné umiestnit
stavku na konkrétne ¢islo a ¢isla s nim susediace (po oboch stranach dve).

Nazov stavky Popis

Zero Spiel Cisla najblizsie k nule. Stavka pozostava zo

Vyplata

Styroch Zetdnov — tri Zetony sa umiestnia na split Split — 18x a Straight — 36x

a jeden Zet6n na straight-up.

Velka séria Sedemnast Cisel, ktoré lezia medzi 22 a 25 na Ekvivalent k vytvorenym stavkam.
(Big Series) kolese vratane gisel 22 a 25. Street — 12x, Split — 18x a Corner
- 9x
Orphaline Pat Zetonov je stavenych na $tyri split a straight- Ekvivalent k vytvorenym stavkam
up. Split — 18x a Straight - 36x
Mala séria Dvanast Cisel, ktoré leZzia na opactnej strane Ekvivalent k Split bet — 18x

(Small Series)  kolesa medzi 27 a 33 vratane ¢isel 27 2 33. 6
Zetonov je umiestnenych na 6 split.

Susedné Cisla  Tymto tlatidlom si méZe hrad vybrat zo

Ekvivalent k Straight bet - 36x

{Neighbors) susednych &isel zo zvolenych &isel na kolese (tie,
ktoré susedia na oboch stranach zvoleného &isla
z kolesa) a na tieto susedné &isla sa automaticky

uzavrie stavka.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximailna stavka do hry: 5 000 €
Maximaina vyhra z hry: 180 000 €

Nazov hry: Virtual Roulette
Verzia: 1.0.0s
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20 Dazzling Hot

20 Dazzling Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hiavné tlacidla si umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Asi to tladidla; MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tiatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedneého kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tiatidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno togenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po&tu linif.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry sa
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poget zostavaijucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hra& méze

Nazov hry: 20 Dazzling Hot N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevyuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukongena a hradovi sa pripiSe
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tiatidlo Zelena sipka. Okno sa zavrie a iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toGenia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii vaicov, hraé ziska vyhru podra vyhernej tabutky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otogenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.

| symBsoL NAZov 2x x| 4x 5 |
B ma ‘ W S
Ceresne 0,25 1 2,5 10
Pomarané - 1 2.5 10
Citrény - 1 25 10
|
Slivky - 1| 25 10
l
Melon . 2,5 10 25
Hrozno E 25 0 | 25
|
| i
Sedmitka - 10 | 200 | 1000
|
| Hviezda (Scatter) -2 10 50
| | |
Nazov hry: 20 Dazzling Hot — . = = _ T-10-3.0
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40 Hot & Cash

40 Hot & Cash je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tla¢idiom START dosiahnut vyhernii kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestani tocit. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené vdolnej ¢&asti obrazovky. Asi to tlacidla: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (UumoZiuje zapnuat a vypnut zvuky
hry), 5 tla€idiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stdvky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od poétu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tla¢idlo z pravej stany valcov (zobrazi litu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najnizSej po najvyssiu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tacidlo trojuholinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocéte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyhry :

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informagnom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane
na vyhernych linidch susednych valcoch. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej iinii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripotitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidld Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze

Nazov hry: 40 Hot & Cash ) ) T-10-3.0
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zdvojnasobit vo funkcii Gambie. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktora méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v gasti HISTORY (Histéria). Do reZzimu
Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat v tipovani nasledujtice;
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasiedne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cel dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Dolar je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda (Scatter).
V pripade moZnej vyhernej kombinacie symbol Dolar roz$iri na susediace symboly vpravo alebo viavo.
Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. vaici. Symbol sa méze rozsirit aj na prvy alebo piaty valec. Vo
vyhernej kombinacii skladajucej sa iba zo symbolov Doldr sa takato kombinacia poc&ita rovnako ako pri
symbole Sedmitka.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skon&eni totenia valcov zobrazia aspont 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 1 005 000 € (1 005 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suCinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky.
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o __ ',
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‘ Melon . 025 125 5
|
‘ Hrozno , : 0,25 1.25 5
: i
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Hviezda (Scatter) - 5 20 200
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40 Mega Clover

40 Mega Clover je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tla&idiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tladidla sO umiestnené v dolne] Casti obrazovky. Asi to tiadidia: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnit a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s r6znymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daja menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Ryehlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizej po najvy3siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otodenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidio trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlagidlo START zmeni na StopPlay (Sedy stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat' funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poé&tu linif.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod vaicami. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter si pripotitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stiadenim aktivneho
tiaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol biikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje podet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktor( hra¢ moze

Nazov hry; 40 Mega Clover ™= 1ECHNICKY SK T-10-3.0
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zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hraé méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hragovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skonéeni toéenia vaicov zobrazia aspof 3 symboly

Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hrag ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného otogenia: 2 000 000 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a
celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV o 3 4ax C Bx
= e . S —— ———— | H | |
i Ceresne 0.1 | 0.5 2,5
|
r T
I Citrony 0,1 0.5 2,5
Slivky 0,1 05 2,5
Pomarané | 0.1 0,5 25
i |
Melén 02 | 1 5
|
! |
. Hrozno 02 | 1 5
Dolar 05 15 6
| |
Nazov hry: 40 Mega Clover ) ) ) T-10-3.0
Verzia 1.5.0.s TECHNICKY SKUSOBNY, Overil: 901
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SYMBOL | NAZOvV x| 4x sx |
' Podkova 05 ’ 1,5 6
‘ Zvonec 05 2 10
| = — |
. i
Sedmicka ‘ 0,5 ' 2 10 |
- | —
Hviezda (Scatter) 4 20 | 400
| i |
Stvorlistok (Divoky symbol) l 1 I 5 50 |
o i
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100 Burning Hot

100 Burning Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov jednym z tiagidiel
BET, alebo tla¢idlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 100 vyhernych linii.
Pocet vyhernych linif je pevne dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mé2e byt rozloZzenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky

Hlavné tlatidlda su umiestnené v dolnej ¢casti obrazovky. Asu to tlatidia. MORE GAMES
(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnit a vypnit zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najni3ej po najvy3s$iu), START (okrihle tlagidlo s dvomi
zatocenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle ototenie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidlo START zmeni na StopPlay (8edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazi v poliach tiagidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a pod&tu linif.

Vyhry :

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolfvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tiacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a tierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Gierna). Hraé tipuje kliknutim na tlatidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje podet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
hra k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé moéze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrad vyhrat', ak

Néazov hry: 100 Burning Hot _ ) T-10-3.0
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokragovat v tipovani nasledujuce;
farby karty. V pripade vyhry hraé moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gambie, klikne na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Dolar
(Scatter) a symbolu Hviezda (Scatter). Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol Stvorlistok rozsiri na cely valec.

Scatter symboly
Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hraovi po skonéeni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hradovi po skonéeni totenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky. Symbol sa vyskytuje iba
nat,3 ab valci

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 3 000 000 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a
celkovej stavky.

SYMBOL

NAZOV 2x | 3x | 4x 5x

Ceresita = 0,10 0,30 1

EJ- e am |

ey _ M| | —_—

m Pomarané - 0,10 0,30 1

Slivka - 0,10 0,30 1
‘ Zvonec - 0,20 0,50 2
| | |
| Hrozno - 0.40 1 | 5
| l
Nézov hry; 100 Burning Hot T § T-10-3.0
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I 2x 3x 4 | 5x |
i | . =S S
= 0,40 1 5
|
Sedmicka 0,10 0,50 ‘ 2 30
Hviezda (Scatter) - 20 | -
| |
Dolar (Scatter) - ‘ 3 20 i 100
Nazov hry: 100 Burning Hot CHNICKY SKUSOB T-10-3.0
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Age of Troy

Age of Troy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlat¢idlom START dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestany totit. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10, 15 a 20
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tlacidla si umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Asu to tlatidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tiatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od poCtu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tladidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okruhle tiagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tlagidia sa vykona rychle otocenie), AutoPlay
(tlacidio trojuholinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidio START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mo2né zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to&enie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaji. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine
nastavene hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hrat ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (¢ervend) a Pika (Cierna). Hraé tipuje kliknutim na tiadidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje podet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorGi hra& moze
zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktort méze hrad vyhrat, ak

Nazov hry: Age of Troy T N ) T-10-3.0
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat' v tipovani nasledujuce;
farby karty. V pripade vyhry hrd¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofla BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukondit
funkciu Gamble, klikne na tlatidio Zelena 8ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Kéh je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Chram (Scatter).

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)
Za 3 symboly Chram (Scatter) na ktorychkofvek poziciach 1., 3., a 5. valca ziskava hra& 12 volnych

otoCeni. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je opatovne mozné ziskat' dalsie voiné otodenia. Volné
oto¢enia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto&eni sa postupne kumuluju v poli WIN. Podas
volnych otoCeni sa symbol Wild vyskytuje vo forme naskladanych symbolov. Voiné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otolenia ziskané. Po poslednom volnom oto&eni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je moZné celkovl vyhru
znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

[ SYMBOL NAzov x| x4 5x |
Q - 5 | 20 100
|
_i_ S— ——
K . 5 | 20 100

A - 5 | 20 100
Vaza - 10 ' 50 200
;
Miska | - .10 50 200
| |
Nazov hry: Age of Troy TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1 50s USTAV PIESTANY, 4.p Overil; 901
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SYMBOL | NAzOV 2x 3x | 4x 5x
r — 1 R ! . = -k
| | Helma 2 20 100 400
Lod' - 20 100 400
|| Helena . 50 150 500
| | Paris 10 50 200 1000
|
Nazov hry: Age of Troy R FECHN SKUBOBNY T-10-3.0
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Caramel Hot

Caramel Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10, 20 a 30
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené v doinej c&asti obrazovky. Asu to tladidia. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiuje zapnat a vypnat zvuky
hry), 5 tlaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okrihle tlatidio s dvomi
zatoCenymi $ipkami - spusti otoéenie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychie otoGenie), AutoPlay
(tlaidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (3edy &tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hrata) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu linil

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov s zobrazované v informagnom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zflava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiatidia X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na &erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hraé méze

Nazov hry: Caramel Hot - N . ) . T-10-3.0
Verzia; 1.5.0's pfl TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 901
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hrac uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokrac¢ovat' v tipovani nasledujice;
farby karty. V pripade vyhry hra¢ modze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tlacidio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sedmitka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter). Za 2 az 5 samostatnych symbolov Sedmi¢ka je vyplacana vyhra podla vyhernej tabufky.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra&ovi po skon&eni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5
symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 990 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

VypoCet vyhry na vyhernej linii je dany su€inom hodnoty stadvky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

SYMBOL NAZOV 7 2x i 3x 4x 5x
Ceredne | = 2 10 20
Citrény ‘ - 2 10 20
Slivky - 4 15 30
II _
Pomarané - 4 L&) ' 30
|
Meldn - . 6 20 ‘ 40
'I ]
Hrozno - 8 | 20 50
Banany - 8 25 60
|
Jablko 4 10 30 i 80
Nazov hry: Caramel Hot ) ) ) T-10-3.0
Verzia: 1 6.0.s '!’ECHNIf". HX SKUSOBNY Overil' 901
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Casino Mania

Casino Mania je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 5, 10, 15 a 20
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hlavné tladidla su umiestnené vdoingj c¢asti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(dom¢ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnat a vypnlt zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vySky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujlice vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz8ej po najvy$siu), START (okruhle tlatidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tiacidla sa vykona rychie otoéenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuhoinik v 8ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (3edy &tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hracda) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozZné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry si
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombindcie Scatter su pripo¢itané k liniovym
vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tiacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a ¢ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidlda Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra& moze

Nézqv hrys’ gasmo Mania TECHNICKY SKUSOBNY o T1'0930(1)
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zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokradovat' v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Poharik (Scatter).
Symbol zdvojnasobi vyhru, ked nahradza symboly. Vyhra obsahujica viac ako jeden symbol WILD je
zdvojnasobena iba raz. Vyhry obsahujuce iba symboly WILD nie st zdvojnasobené.

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Poharik (Scatter) kdekolvek na valcoch hra¢ ziskava 15 volnych otodeni. V&etky vyhry
ziskaneé pocas vofnych otoceni su strojnasobené. Pocas trvania rezimu volnych otogeni je op4tovne
moZne ziskat dalSie volné otofenia. Voiné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych
otoCeni sa postupne kumuluji v poli WIN. Volné ototenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pofa Balance/Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry voiné otoéenia
zodpovedaju stavke a potu aktivnych linii, ktoré boli nastavené pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné
ototenia ziskané. Po poslednom vofnom otogeni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je moZné celkovu vyhru znasobit v reZime
Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximailna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného oto¢enia: 1 665 000 € (1 665 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sGc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

e

SYMBOL | NAZOV L 2x 3x | 4x | &x

9 2 5 25 100

10 - 5 25 100

25 100
|

Q - s 25 100
| |
K - 10 50 | 125 |
J
Nazov hry: Casino Mania T-10-3.0
Verzia: 1 50s . Overil: 901
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2x 3x 4x 5x !
- 10 50 125
Kocky - ‘ 15 75 250
— ]
Zetony - 15 ‘ 75 250
= = !
|
Ruleta - 20 100 400
Sleéna 2 25 125 750
Obchodnik 2 25 125 750
| -
Scatter 2 5 20 500 |
Wild (Divoky symbol) 10 - 250 2 500 10 000
|
Nazov hry: Casino Mania T-10-3.0
Verzia 1.50s KY 5 Overil. 901
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Dice & Roll

Dice & Roll je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tiacidia su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tlatidla: MORE GAMES

(domé&ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnit' a vypnat zvuky
hry), 5 tlatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherny tabufku, popis hernych funkcil a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toéenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najniZSej po najvy3siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poc¢te 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidio START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
{(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucginom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linil.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreruSovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter s pripotitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivheho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlaCidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad¢ tipuje kliknutim na tiacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje polet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorl hra¢ moze

Nazov hry: Dice & Roll - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia, 13.0s USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 901
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktora médze hra¢ vyhrat, ak
by uhado! farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)
Symbol Kocky je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol okrem symbolu Hviezda
(Scatter). Symbol expanduje na susediace symboly.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hraCovi po skon¢eni totenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podlfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z jedného otoéenia: 755 000 € (755 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypolet vyhry na vyhernej linii je dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a ndsobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke.

| symBoL | NAZOV 3x a0 x|
|
[ — ) T | [ ‘ [
| |
Ceresne 5 20 | 50 |
| | [
| I
Citrony 5 20 | 50
|
|
Slivky 5 20 ' 50
Pomaranég 5 20 50
Meldn 15 30 100
Hrozno 15 30 100
Zvonec 20 45 200
Nazov hry: Dice & Roll TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 13.0s USTAV PIESTANY, &.p Overil: 901
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4x

| SYMBOL | NAZzov 3x 5x
Sedmicky 20 50 350
Hviezda (Scatter) 5 20 200

|

| S R R
Kocky (Divoky symbol) 50 150 750

Nazov hry: Dice & Roll _ i . . T-10-3.0
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Egypt Sky

Egypt Sky je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1, 10, 20, 30 a 40
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZzné s
poc¢itadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tlagidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tlatidia: MORE GAMES

(domé&ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlagidiel BET s r6znymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linif (ak sa daju menit) a nastavenie vySky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZiiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcif)], Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zdavisi rychlost tofenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tladidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujticu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okrihle tladidio s dvomi
zatotenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tlacidia sa vykona rychle oto€enie), AutoPlay
(tla¢idlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidio START zmeni na StopPlay ($edy S$tvorec), pomocou ktorého je mo2zné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po€as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazl v poliach tla¢idie! BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a poétu linil.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinécie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreruSovane
na vyhernych linidch susednych valcoch. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych finiach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripotitané k liniovym
-vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hrad ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a ¢ierno. Napravo od
nej su zobrazené tladidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliiknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorl hra¢ mobze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktort moéze hraé vyhrat, ak

Nazov hry: Egypt Sky - e ; T-10-3.0
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histdria). Do reZimu
Gamble je mozné vstiupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hrag uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat' v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukongena a hracovi sa pripiSe
giastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit
funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pota BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wiid)

Symbol Anch (egyptsky kriz) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu
Oaza (Scatter). Symbo! sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci. V pripade moZnej vyhernej kombinacie
symboi expanduje na celom valci.

Bonusové hry — volné otodenia (Free Spins)
Za 3 symboly OQdza (Scatter) kdekolvek na valcoch hra¢ ziskava 3 vofné otocenia. Za 4 symboly ziska

5 vofnych otogeni. Za 5 symbolov ziska 7 voinych oto¢eni. Pogas trvania reZzimu vofnych otoeni nie je
opatovne mozné ziskat daldie vofné otogenia. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotlivych otogeni sa postupne kumuluja v poli WIN. Volné oto¢enia su hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpocitana z pola Balance/Zostatok Zziadna stavka. Ak hra¢ v priebehu volnych ototeni ziska
symbol Wild, tak tento symbol expanduje na celom valci a ostava do konca volnych otoéeni na svojej
pozicii. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry voiné otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hraovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je moZne
celkovu vyhru zndsobit v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného otoCenia: 1 404 500 € (1 404,5 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suéinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej

kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra

dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej

tabulke. N ,
SYMBOL NAZzov l s ax | bx

Q Q 5 20 | 100

let" K 5 20 100

f‘-‘_“"
| ,_\ A 5 20 100
|

;r—.—r——w- |

| m Skarabeus 10 20 125
=" |

|
15 50 | 200
l |
Nazov hry. Egypt Sky TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-3.0
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Extremely Hot

Extremely Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 vyhernych linil.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie ovliadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tladidla su umiestnené vdoinej casti obrazovky. Asu to tlaéidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZfiuje zapnit a vypnat zvuky
hry), 5 tiacidiel BET s r6znymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daja menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)), Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okruhle tlagidio s dvomi
zatocenymi $ipkami - spusti otogenie valcov, pri podrZani tlagidia sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidio START zmeni na StopPlay ($edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gambie nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a symboly musia byt umiestnené neprerusovane
na vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivheho

tiatidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tiagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorG hraé moze

Nazov hry: Extremely Hot TECHNICKY SKUSOBNY., T-10-3.0
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat', ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hraé méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripie
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kong¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Bonusova funkcia

V pripade, ak sa hracovi podari ziskat 9 rovnakych symbolov ovocia (slivky, citrony, pomarané alebo
Ceredne) na valcoch 1, 2, 3 sa vyhra znasobi x3. V pripade, ak sa hragovi podari ziskat' 12 rovnakych
symbolov ovocia (slivky, citrény, pomaran¢ alebo ¢ereSne) na valcoch 1, 2, 3, 4 sa vyhra znasobi x4. V
pripade, ak sa hradovi podari ziskat 15 rovnakych symbolov ovocia (slivky, citrény, pomarané alebo
teresne) na valcoch 1, 2, 3, 4, 5 sa vyhra znasobi x5.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni toenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5

symbolov Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalina vyhra z jedného ototenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany sacinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

SYMBOL NAzov 2 3x | 4x 5x
| | |, ] o
Zvonec - ' 5 20 100
= : |‘ —
| |
Ceresne 5 20 | 50 200
' [
i.
Pomarané - 20 [ 50 200
l.
Citrony - 20 50 200
!
Slivky ! - 20 50 200
Bar - 50 400 1000
|
Nazov hry: Extremely Hot : . n ' T-10-3.0
= e
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'SYMBOL | NAzov . x . 4x 5x
Sedmitka - 100 1000 5000
Hviezda (Scatter) - 2 10 50
S | S |

Nazqvvhry: Extremely Hot TECHNICKY SKUSOBNY. T-?9~3.0
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2 Dragons

2 Dragons je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tia&idiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valice prestanu toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 15, alebo 20 vyhernych
liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hlavne tlaCidla s0 umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asi to tladidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiuje zapndt' a vypnut zvuky
hry), 5 tlatidiel BET s roznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti. BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat’ a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najnizsej po najvys$siu), START (okrihie tlacdidlo s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otocenie valcov, pri podrZani tlagidla sa vykona rychle otoéenie), AutoPlay
(tlacidio trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidlo START zmeni na StopPlay (3edy Stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hraéa) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poliach tlacidiel BET. Celkova

stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a podtu linif.

Vyh

Jeydnrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat na prvom valci
uplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerugovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypotet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky na
liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter
platia kdekolvek na prvom tretom a piatom valci. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo
v kreditoch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlatidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) aPika (&ierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje podet zostavaijlcich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé moze

Nazov hry: 2 Dragons TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktort méze hraé vyhrat', ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozZné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokratovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Giastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (WILD) .

Divokym symbolom je symbol ZLATY DRAK so zelenym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu STRIEBORNY DRAK (scatter). Vyherna linia mbZe obsahovat
jeden az Styri tieto symboly. Ak sa symbol WILD objavi stGiéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Po¢as volnych toteni sa vyskytuje symbol
WILD na valcoch v skupinach.

Bonusova hra vofné otoZenia (FREE SPINS)
Ak sa hracivu zobrazi symbol STRIEBORNY DRAK (scatter) kdekolvek na valcoch 1, 3 a 5, ziska 15

volnych todeni. Ak sa vich priebehu zobrazia dafsie tri symboly STRIEBORNY DRAK (scatter), ku
zostavajucim hram sa prida 15 novych to¢eni. Volné tofenia sa realizuju s rovnakym poc¢tom hernych
linl a rovnakou hodnotou celkovej stavky ako hra, ktora vofné totenia spustila. Hra¢ovi po¢as hrania
vofnych toceni nie je z pola ,BALANCE" odpoéitana Ziadna stavka. Pocas vofnych togeni je mozné
ziskat' dalsie volné toCenia. Ak celkova dosiahnutd vyhra potas voinych todeni nepresiahne 35-
nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 tocenie, potom sa po ukoncéeni volnych ototeni moZe hraé
pokusit' vyhru znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 750 000 € (750 nasobok celkovej stavky)

yy'he_mé taburka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

' Symbol | Nazov 2x | 3x | 4x 5x
- | — — ————— —I == -
‘ Zlaty drak ) | ] ) | )
| (wild) !
weer | |
¥ 2] Strieborny ‘ 15
drak - ; - -
| (scatter) ‘ volnych otogeni
‘ Cisar 10 : 50 200 750
| i
| | |
Cisarovna - ' 50 150 500 I
: ' i
| Yin-Yang - 20 100 400
‘ Lampion . 20 | 100 | 400
| ——
Nazov hry: 2 Dragons - TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
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4x 5x
10 50 ‘ 200
10 50 \ 200
5 20 100
| 5 20 | 100
| N
‘ 5 20 100
%
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5 Great Star

5 Great Star je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tiagidiel
BET, alebo tiatidlom START dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v piatich pevne danych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidld s0 umiestnené vdolnej casti obrazovky. Asu to tlacidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoz2fiuje zapnit' a vypnut zvuky
hry). § tlaidiel BET s r6znymi hodnotami celkove] stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoz2nuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernl tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najni2dej po najvyssiu), START (okruhle tlacidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle ototenie), AutoPlay
(tacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidio START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyh :

Jgdnrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaginat' na prvom valci
upine vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany stcinom
hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabufka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobenéa hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a gierno. Napravo od
nej su zobrazené tiaCidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hraé tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poéet zostavajicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Historia). Do rezimu
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Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokra¢ovat v tipovani nasledujlce;
farby karty. V pripade vyhry hrd¢ méze riskovat’ 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kon;\binécie)
| :
! !

. SYMBOL | NAZOV ' 2x 3x 4x 5x
(S e = e e e L .  : +— —a— : l H
| |
Ceresna 1 4 10 40
— - |
| |
| Citron = ‘ 4 10 40
a Pomaran¢ - 4 10 40
- i
————————————— + e———— ll. E—
|
Zvonec - 5 . 20 100
- : |
— | Sedmicka - 10 ‘ 40 300
| |
| | |
‘ & | |
| = Hviezda - 20 100 | 1000 - |
. / ' |
| |
Nazov hry: 5 Great Star Y SK T-10-3.0
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5 Juggle Fruits

5 Juggle Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tiatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valice prestanu tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hlavné tiacidla su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tladidia. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiiuje zapnat a vypnut zvuky
hry), § tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modre tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizdej po najvyssiu), START (okruhle tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tiacidla sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tla¢idlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tla¢idio START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazi v poliach tiatidiel BET. Celkova stavka

je stcinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jgdr:guive vyhry za vyherne linie s zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat na prvom vaici
uplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypodet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade zobrazenia jedného zo
symbolov (okrem symbolov Scatter a Wild) na vsetkych poziciach valcov je celkova vyhra nasobena
2x. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry
v eurach alebo v kreditoch pre aktudine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlaidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajlica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej si zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajticich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoruy hraé méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktort mdze hra¢ vyhrat, ak
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujuce;
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hragovi sa pripise
ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Funkcia JUGGLE
Funkciu spusta devat symbolov rovnakého typu (sedmitky, zvonce alebo slivky) nezavisle na farbe,

zobrazenych na vaicoch. Symboly méZu byt dopinené WILD symbolom. Pocas funkcie sa véetky
symboly zmenia na jeden zo symbolov rovnakého typu, ktory je obsiahnuty na valcoch a vyhra sa
zdvojnasobi.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol HVIEZDA. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej Iinii okrem
symbolu SCATTER. Ak sa symbol WILD objavi stu¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza
symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Ak tvoria vyhernu liniu 3 symboly WILD, je vyplatena
samostatna vyhra podfa tabulky vyhier. '

Bonusova hra votfné ototenia (FREE SPINS)
Ak sa hracovi po skongeni to¢enia valcov zobrazia tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch, ziska

15 voinych toceni. Ak sa v ich priebehu zobrazia dalsie tri symboly SCATTER, ku zostavajicim hram
sa prida 15 novych toéeni. Volné tocenia sa realizuji s rovnakou hodnotou celkovej stavky aki malo
posledné toCenie v zakladnej hre, ktoré volné totenia spustilo. Hragovi potas hrania volnych todeni nie
je z pofa ,BALANCE" odpotitavana Ziadna stavka. Ak celkova dosiahnuta vyhra po&as vofnych toéeni
nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 to¢enie, potom sa po ukon&eni volnych otodeni
mbze hra¢ pokusit' vyhru znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 880 000 € (880 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x i
. I
/B .
o A Hviezda 800
(wild)
i
|
;,-\ Scatter 2 .
& L + 15 volnych to¢eni
& . .
' r
Modra Ceresna ! 2
! Cervena deresia 2 ;
i
Nézov hry: 5 Juggle Fruits L@ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Nazov 3x
Zelena slivka 4
| |
| 3
| |
Modra slivka 4
Modry zvonec 8
‘ ) |
Zlaty zvonec 8
|
Biela sedmitka 16
Cervena sedmigka 16
Nazov hry: 5 Juggle Fruits S TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia 100s el USTAV PIESTANY, &.p Overil: 911
Platnost od: 20.07.2023 Krajinskdcasta 2929/9 Strana3z3

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2023/1551

10 Burning Heart

10 Burning Heart je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlacidlom START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hrd sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v desiatich pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené vdoinej Casti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES
(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa dajua menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernlG tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poCtu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany vaicov (zobrazi listu obsahujlicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najni2$ej po najvyssiu), START (okrihle tlagidio s dvomi
zatocenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hrac¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mo2né zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka
je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci
upine vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol moZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za Scatter platia
kdekolvek na valcoch. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nado! blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidia Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
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hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozZné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cel dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlagidio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol SRDCE. Zobrazuje sa na druhom, tretom a $tvrtom valci. Nahradza
akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolov SCATTER. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne
na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

Scatter symboly
SCATTER symbolom je symbol DOLAR. Ak sa hradovi po skoneni tocenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5
takychto symbolov na akejkolvek pozicii valcov, hrag ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa hracovi po skonéeni toenia valcov zobrazia 3 takéto
symboly na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje iba
na 1., 3. a5. valci.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otogenia: 1 543 000 € (1 543 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

| Symbol N&zov 2x 3x 4ax ' 5x
Srdce i ) ! i i
(wild) ' |
Dolar
(scatter) : : 20 100
Hviezda
(scatter) i 20 ) )
i
|
Sedmi¢ka 1 ' 5 . 25 500
Meloén - 4 12 70
I S I
Nazov hry: 10 Burning Heart TE ICIKY SK . T-10-3.0
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| Nézov x| 3 4x 5x
: { | ! L
Hrozno = 4 12 70
Zvonec - 2 4 20
_ |
Slivka | - 1 3 15
| . l :
| | |
' !
Pomaran¢ - 1 ' 3 15
Citrén - 1 3 15
Ceresfia - 1 | 3 15
. | !
;‘lézov hry: 10 Burning Heart TECHNIC SKUSOBNY. T-10-3.0
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100 Cats

100 Cats je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tolit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 1, 20, 30, 50, alebo 100
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlagidld su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asu to tlatidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnut' a vypnut' zvuky
hry), 5 tlaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toCenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizej po najvyssiu), START (okruhle tiadidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
pote 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hrata) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno toenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je suginom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia zac¢inat' na prvom valci
Uplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suc¢inom hodnoty stavky na
liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter
platia kdekolvek na druhom, tretom a Stvrtom valci. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky na liniu.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na &erveno a ¢ierno. Napravo od
nej su zobrazené tladidia Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tiacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po¢et zostavajticich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ moze
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zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktorl méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat’ kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokraovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hratovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava cel dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a Giastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ZENA. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolu
SCATTER. Vyherna linia mb2e obsahovat jeden az pat takychto symbolov. Pri zobrazeni 3 a viac
symbolov na vyhernej linii je vyplatena samostatna vyhra za WILD symboly podfa vyhernej tabulky. Ak
sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyherne;
linii samostatne.

Bonusova hra vofné otoéenia (FREE SPINS)
Hra je aktivovana ak sa hraCovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazi symbol CATS’ FAMILY (scatter)

kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4. Hrac¢ ziska 10 volnych toéeni. Ak sa v ich priebehu zobrazia dalSie tri
symboly CATS' FAMILY (scatter), ku zostavajicim hram sa prida 10 novych todeni. Volné toéenia sa
realizuju s rovnakym podétom hernych lini a rovnakou hodnotou celkovej stavky ako hra, ktora voiné
toCenia spustila. Hracovi potas hrania volnych to&eni nie je z pofa ,BALANCE" odpoditavana ziadna
stavka. Pocas volnych togeni je moZné ziskat darsie volné tocenia, ktoré sa pripo&itaju k zostavajucim
hram. Ak celkova dosiahnuta vyhra pocas volnych toteni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky na 1 tocenie, potom sa po ukonéeni volnych oto¢eni méze hraé pokusit vyhru znasobit v rezime
Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného otoCenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

| Symbol Nazov 3x 4x . 5x
Zena ‘
(wild) 100 225 1000
g : 2+ ‘
Cats’ Family 10 volnych i | )
(scatter) otoceni

! :§ Perska macka 50 200 600

Perska Ciernobiela

-, 50 200 600 |

|
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Symbol Nazov 3x 4x 5x

|
|
e — S l

Siamska macka 25 150 400

Mainska myvalia |

macka | 25 150 350
i
Britska macka 10 | 100 200
Americka kratkosrsta
R 10 100 200
A 5 50 125
K 5 50 125
|
—r - |
| |
Q 5 25 ‘ 100
| |
J 5 25 ‘ 100
i |
| - |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1553

100 Super Hot

100 Super Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 100 pevne danych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavne tiatidla si umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tiadidla: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnat a vypnut zvuky
hry), 5 tla¢idiel BET s roznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daja menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZiiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)), Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' to¢enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tla¢idio z pravej stany vaicov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedneho kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy3siu), START {(okruhie tlacidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlaCidio trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlagidio START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraa) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je sG¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a poétu linil.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia za&inat' na prvom valci
Uplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol médze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypoget liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty stavky na
liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter
symbol platia kdekolvek na valcoch. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlagenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (Gierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktord hra& méze
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zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori moze hrad vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat v tipovani nasledujlce;j
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krét po sebe, alebo do dosiahnutia 35-n&sobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol SEDMICKA. Nanhradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem
symbolu SCATTER. Vyherna linia méze obsahovat' jeden aZ pat takychto symbolov. Pri zobrazeni 3
aviac symbolov na vyhernej linii je vyplatend samostatna vyhra za WILD symboly podfa vyhernej
tabulky. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

Scatter symbol
SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa hraovi po skonéeni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo

5 takychto symbolov na akejkolvek pozicii valcov, hrag ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 1,00 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernegj kombinécie na liniu)

Symbol Nézov ' 3x 4x 5x i
Sedmicka ‘
(wild) 40 400 1000 i
|
Hviezda
(scatter) | 5 2D =
|
|
Hrozno 20 80 400
| .
‘ Melén 20 40 200
Slivka 20 40 200
| i
l Citron ‘ 10 20 100
i
Nézov hry. 100 Super Hot TECHNM SKUSOBN T-10-3.0
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I ' T
i : Nazov 3x 4x 5x
Pomarané 10 20 100
i Ceresfa 10 20 100
|
Nazov hry: 100 Super Hot P&l TECHNICKY SKUSOBNY, R0
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Lucky Hot

Lucky Hot je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tiagidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hr4 sa na tri rovnake symboly v piatich pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES

(domeek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tla¢idiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu (tri vodorovné biele ¢giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daji menit) a nastavenie vysky celkove; stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost’ tocenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidlo z pravej stany valcov (zobrazi ligtu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tlacidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrani tlagidla sa vykona rychle otocenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiacidlo START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hrac¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mo2né zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazi v poliach tladidie! BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry za vyherné linie sG zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia za&inat na prvom valci
Upine vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom
hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade
zobrazenia jedného z ovocnych symbolov na v&etkych poziciach valcov je celkova vyhra nasobena 2x.
Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na cerveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazene tiatidld Srdce (Cervena) a Pika (&ierna). Hrac tipuje kliknutim na tlagidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktord hraé méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktorii méze hrad vyhrat, ak
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by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v gasti HISTORY (Histéria). Do reZzimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy3uje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.
Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujiicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ meéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hraéovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hrac neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit’

funkciu Gamble, klikne na tlacidio Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Giastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otogenia: 150 000 € (150 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)

e |

| SMBoL |  Wazov | o
Sedmicky 150
| Hviezdy 40 ]
Zlaté tehlicky ’ 12
: Slivky ‘ 8 _
| |
Citrony 8 |
|
Pomarante 8
! Ceresne 8
g Zvonce i 1
|
;\l;:v hry: Lucky Hot - =C KYS ; T-10-3.0I
Verzia 150 5 A Overil: 919
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Royal Secrets

Royal Secrets je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v desiatich pevne danych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tladidla su umiestnené vdoinej Casti obrazovky. Asu to tladidila. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfuje zapnut' a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zato¢enymi $ipkami - spusti otoenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle otodenie), AutoPlay
(tiatidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kiiknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka
je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poctu kreditov.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zadinat na prvom valci
upine vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypotet liniovej vyhry je dany sug¢inom hodnoty stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia
kdekolvek na valcoch. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a ¢ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajicich pokusov, ktoré ma

hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze
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zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktoru méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol HRAD. Zobrazuje sa na druhom, tretom a $tvrtom valci. Nahradza
akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolov SCATTER. V pripade moznej vyhernej
kombinacie ma schopnost roztiahnut sa na vsetky pozicie valca na ktorom bol zobrazeny. Ak sa
symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej
linii samostatne.

Scatter symboly
SCATTER symbolom je symbol KLUC. Ak sa hracovi po skonéeni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5
takychto symbolov na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

SCATTER symbolom je symbol KORUNA. Ak sa hragovi po skon&eni toéenia valcov zobrazia 3 takéto
symboly na akejkolvek pozicii vaicov, hraé ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje iba
nai, 3 a5 valci

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného oto&enia: 1 543 000 € (1 543 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul’kaI (nasobitel vyhernej kombinacie)

— —p- — —_—

Symbol Nazov x| “ .
_ , | 1
Hrad i i . .
(wild) |
Krae
(scatter) | i g 20 100
Koruna
(scatter) i 20 | : ’
| 13
Kraf 1 ‘ 5 25 500
|
! Krafovna ‘ - 4 12 70
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Symbol Nazov | 2x 3x | ax | 5x '
§ L. I | — L .
Strazca - 4 12 70 |
|
Vojvodkyta - 2 4 20 |
| ‘ . N
I
A : 1 \ 3 15
K - 1 3 15
Q - 1 3 15
|
J - L 3 15
e |
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Ultimate Hot

Ultimate Hot je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tiatidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 rovnaké symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tlatidla sO umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Asu to tladidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnit a vypnut zZvuky
hry), 5 tiaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linil (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherni tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najniz8ej po najvyssiu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatocenymi Sipkami - spusti otoCenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidio START zmenl na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je pogas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tladidie! BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poctu kreditov.

Vyh

Jgdr:ztlivé vyhry za vyhern¢ linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaéinat' na prvom valci
uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerugovane. Plati iba najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sgitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany stginom
hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska mozZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlagenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na éerveno a éierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje potet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktora hra& méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je moZné vstapit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty
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celkovej stavky.

Ak hrac¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujlcej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hraé neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit

funkciu Gamble, klikne na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 60 000 € (60 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZov 3x
Sedmicky 60
Hviezdy 40
‘ Melony 20
| |
. |
| Zvonce 16
Hrozna 16 !
‘ Slivky 8 |
Citrony ‘ 8
|
Pomarancte 8
Ceresne 8
Nazov hry: Ultimate Hot [ ey TE( ICK Y SK T-10-3.0
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Zodiac Wheel

Zodiac Wheel je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanG tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v piatich pevne danych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavneé tlaCidla su umiestnené vdoinej ¢asti obrazovky. Asu to tlacidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor {umoZnuje zapnut' a vypnut' zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢Ciary - obsahuje
mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od po¢tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahuijticu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otogenie valcov, pri podrzani tlagidia sa vykona rychle otoenie), AutoPlay
(tlatidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
pote 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlatidlo START zmeni na StopPlay (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu posiednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je pogas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jeydrgttivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaéinat' na prvom valci
Uplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvys$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia
kdekolvek na vaicoch. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble .

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stiadenim aktivneho
tla¢idla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidld Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze
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zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktort mdze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v tasti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstapit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokraCovat v tipovani nasledujlicej
farby karty. V pripade vyhry hrac moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hrac sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit
funkciu Gamble, klikne na tiacidlo Zelena §ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do

pofa BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol ZVEROKRUH. Zobrazuje sa na druhom, tretom a $tvrtom valci.
Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolov SCATTER. V pripade moznej
vyhernej kombinacie ma schopnost roztiahnut sa na vaetky pozicie vaica na ktorom bol zobrazeny. Ak
sa symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej

linii samostatne.

Scatter symboly

SCATTER symbolom je symbol KNIHA. Ak sa hradovi po skon&eni to&enia valcov zobrazi 3, 4 alebo 5
takychto symbolov na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podra vyhernej tabulky.

SCATTER symbolom je symbol MAPA. Ak sa hragovi po skon&eni to&enia valcov zobrazia 3 takéto
symboly na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyherne; tabulky. Symbol sa vyskytuje iba

na 1., 3. a5. valci.

Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otogenia: 1 222 000 € (1 222 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

4x

Symbol Nazov | 2x 3x | 5x
| ' Zverokruh ) . i i
i (wild) ‘
Kniha '
(scatter) i g 20 169
Mapa R
(scatter) ) 20 )
Muz 2 10 40 600
Zena - 8 20 100
uNazov hry: Zodiac Wheel ": TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia' 1.50.s el USTAV PIESTANY, i.p Overit: 919
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Nazov 2x 3x 4x 5x
| |
Teleskop - 8 20 100
o | |
. !
|
Astrolab ; 4 | 10 40
]
‘ A - 2 6 20 |
|
|
K = 2 6 20
Q ! - 2 6 20
| | |
: :
! |
J . 2 6 20

Nazov hry: Zodiac Wheel
Verzia 1 50s
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20 Golden Coins

20 Golden Coins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa vaice prestany to¢it. Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlaCidla s umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tiadidla&: MORE GAMES
(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnat zvuky
hry), § tiaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurdch, nastavenie
poctu linii (ak sa daji menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), GAME SETTINGS (umozfuje zapnut avypnut hudbu na pozadi hry), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost' hry (tri trojuhoiniky v ramiku smerujuce vpravo - od potu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost totenia valcov), Nastavenie hodnoty kreditu -
modré tlaCidlo z pravej stany valcov (zobrazi li§tu obsahujicu hodnoty jedného kreditu v eurach
zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okrihle tlagidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami - spusti
otoCenie valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay (tlacidlo trojuhoinik v $ipke -
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte 5 az 100, alebo do
minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa tlagidio START zmeni na
StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia
BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej
vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat.
Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat' na prvom valici
uplne vfavo okrem vyhier za SCATTER a BONUS symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej
linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Vypocet liniovej
vyhry a vyhry za SCATTER je dany suéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER a BONUS symboly platia kdekolvek
na vaicoch. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej si zobrazene tlacidla Srdce (Cervena) a Pika (Gierna). Hrag tipuje kiiknutim na tladidlo farbu

Nazov hry: 20 Golden Coins e TECHNICKY SKUSOBNY, 11030
Verzia 1.00s Bl USTAV PIESTANY. & 2 Overil' 919
Piatnost od. 20.07 2023 Krajinskdcesta 2929/0 Strana 123
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vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hraé¢ moze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat', ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v éasti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mo2né vstlpit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sedem s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej
linii okrem symbolov Hviezda (SCATTER), Minca (BONUS) a Prasa (BONUS). Vyherna linia moze
obsahovat' jeden aZ pat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac symboiov Sedem,
ktoré predstavuju najvy$siu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra podia vyhernej
tabulky. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyherngj linii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA

Ak sa hracovi zobrazi na hociktorej pozicii posledného valca zfava symbol Prasa (BONUS) a zaroven
kdekolvek na valcoch jeden alebo viac symbolov Minca (BONUS), ziskava vyhru zobrazenl na minci
resp. minciach. Hodnota zobrazena na minci predstavuje nasobok celkovej stavky (0,5x, 1x, 2x, 5x,
10x, 15x, 25x). Vyhry za jednotlivé mince sa s&itavaiju dohromady spolu s liniovymi vyhrami.

Ak sa na valcoch zobrazi najmeniej jeden symbo! Minca (BONUS), siadny symbol Prasa (BONUS)
a zaroven sa na valcoch nevyskytuje Ziadna vyherna kombinacia, mé2e sa nahodne spustit’ funkcia
otofenia posledného valica (Funkcia tajomné otoéenie). Otogenie valca nedopini vyherné linie, ani
kombinacie SCATTER symbolov, méZe ale zobrazit' chybajuci symbol Prasa (BONUS), ktory dolni
vyherni kombinaciu za BONUS symboly.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného oto¢enia: 525 500 € (525,5 nasobok celkovej stavky)

Néazov hry: 20 Golden Coins "2 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.00s e USTAV Pl STANY, b.p. Overil 919
Platnost od. 20 07 2023 Krajinskdcesta 2929/¢ Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

| SYMBOL NAZOV 3x ax ' 5x
__;'-, Sedem « 1
i = (WILD) 2 2l 2
A at : l
.;/' L .
AN Hviezda
)¢ (SCATTER) 2 ‘ = 500

- X Prasa i i i
e \ (BONUS)

5 |
/ Minca | ) ’ ) )
(BONUS) '

b Hrozno 1 4 20
w Melon 1 2 10

| |
I
|
Citron 0,5 1 5

! t Pomarant¢ 0,5 1 5
| |
| . —— ‘ |

& Ceresna ‘ 0,5 1 . 5
|
Nazov hry; 20 Goiden Coins iﬂ TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-30
Verzia: 1.0.0s il USTAV PIESTANY, & p. Overil: 919
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81 Wins

81 Wins je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri az Styri rovnake symboly. V pripade troch vyhernych
symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach, v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hrad na 81
vyhernych liniach (criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hiavné tiatidla su umiestnené vdoinej Gasti obrazovky. Asu to tlatidla MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozfiuje zapnut' a vypnut' zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daji menit) a nastavenie vy&ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' to€enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurdch zoradené od najniZsej po najvy3siu), START (okruhle tla¢idlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v ipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
pocte 5 aZ 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiagidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kiiknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poctu kreditov.

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod vaicami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaginat na prvom valci
Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol médZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Vypoget liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkove;
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherna tabufka v hre
zobrazuje vyhry v euréach alebo v kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajlica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej sU zobrazené tladidla Srdce (Cervena) a Pika (&ierna). Hrad tipuje kliknutim na tlagidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma

Nazov hry: 81 Wins ™ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia' 1.50.s el USTAV PIESTANY, &.p Overil: 919
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hra¢ k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktor( hra¢ méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktora méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Hist6ria). Do rezimu
Gamble je moZne vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnute] vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokra¢ovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hraovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukonéit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol 81 Wins. Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernej linii. Vyherna linia
mozZe obsahovat' jeden a2 tri takéto symboly. Na valci sa mdze zobrazit maximaine jeden symbol
WILD. Divoky symbol WILD sa nemdze stc¢asne objavit' na prvom, druhom a tretom valci zfava. Ak sa
symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra
nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol teda nasobi liniovi vyhru 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otoéenia: 1 648 000 € (1648 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL | NAzov 3x 4x |

81 Wins ] ] |
| (WILD) |
R B

o~

Sedem | 16 160

' = |
L 1 Zvonec 6 60

i Hrozno 4 40
‘ Melén 1 4

/,

|
| Slivka 1 ' 4

i

Nazov hry: 81 Wins [r"l TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1505 Ml USTAV PIESTANY, é.p. Overil: 919
Platnost od. 20 07.2023 Krajinskacesta 2928/ Strana 2 2 3
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SYMBOL NAZOV | 3x | ax |
Citrén 1 4
Pomaran¢ 1 4
|
| Ceresna 1 2
|

Nazov hry: 81 Wins F=2 TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia 1505 mdl USTAV PIESTANY, &.p. EIVERICaS
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Ancient Dynasty

Ancient Dynasty je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand tocit. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 20 alebo 30 vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladdacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidia su umiestnené v doinej &asti obrazovky. Ast to tlatidia: MORE GAMES

(dom&ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut' a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost hry (tri trojuholniky v rémiku
smerujuce vpravo - od pottu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost’ to&enia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modreé tlacidlo z prave] stany valcov (zobrazi litu obsahujticu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tlagidio s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(lacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidlo START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mo2né zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a zvolenym poctom linii.

Vyh

Jgdr:gﬂivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaginat na prvom valci
uplne viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vypodet liniovej vyhry je
dany sucinom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na vaicoch. Vypotet vyhry za SCATTER e
dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stiadenim aktivneho

tlaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadot blikajuca striedavo na ¢erveno a gierno. Napravo od
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nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervena) a Pika (&ierna). Hrad tipuje kliknutim na tladidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma
hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra& méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori moze hrad vyhrat', ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujlce;
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hrag neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlatidlo Zelena sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Hlava draka s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Hlava tigra (SCATTER). Vyherna linia modZe obsahovat jeden az pat
takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac symbolov WILD, ktoré predstavuji najvy$siu
vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za tieto symboly podra vyhernej tabulky. Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Pocas volnych otoceni dopliia alebo nahradza symbol WILD aj kombinacie za
SCATTER symboly.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi zobrazi tri a viac symbolov Hlava tigra (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po
vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov ziska 15 volnych ototeni. Ak sa
v priebehu volnych otoCeni zobrazia aspod tri symboly SCATTER, WILD alebo ich kombinacia, ku
zostavajucim oto¢eniam sa pripo¢ita 5 novych. Volné oto&enia sa realizuju s rovnakym poc&tom hernych
lini ako hra, ktora volné oto¢enia spustila. VoIné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpoCitana z pofa BALACE ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné ototenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otodenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vylerpani véetkych volnych otadok. Ak celkova
dosiahnuta vyhra pocas vofnych otodeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1
otocenie, potom sa po ukon&eni volnych otoceni méze hra& pokusit vyhru znasobit v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 990 €

Maximalna vyhra z jedného ototenia: 495 000 € (500 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

| SYMBOL | NAZov 3x | ax | 5x
| - _ | —rl — =t ———
Hiava draka
(WILD) 100 1000 10 000
. ' 2+ 10+ 50+
(glgﬂ.t%%;) | 15 volnych 15 volnych 15 volnych
otoCeni otoCeni otoéeni
Drak 20 100 500
‘ Ryby 15 75 400
Vaza 10 50 300
Lampidny . 10 50 300
' Ingot 8 40 200
— ! |
!
A 6 30 150
= — | — ———
I 1
| K 6 | 30 150 |
Q ! 4 ' 20 100
I
J 4 20 100
|
|
10 4 20 100 |
Nazov hry: Ancient Dynasty 8 TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-30
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1561

Emperor’s Palace

Emperor's Palace je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tia¢idlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 20 alebo 30
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidlda si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Asu to tlatidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZiiuje zapnit' a vypnat' zvuky
hry), 5 tiacidiel BET s roznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkove] stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umo2nuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poétu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidio z pravej stany vaicov (zobrazi li§tu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okrihle tlatidio s dvomi
zato¢enymi Sipkami - spusti otoenie valcov, pri podrzani tlacidia sa vykona rychle otoéenie), AutoPlay
(tiacidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (3edy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as reZimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazi v poliach tlatidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a zvolenym pod&tom linii.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie s zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaé&inat' na prvom valci
uplne viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget liniovej vyhry je
dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypodet vyhry za SCATTER
symboly je dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a ndsobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlacenim aktivneho

tlaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajlca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (tierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farbu
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vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje poget zostavajucich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktort hraé moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktor méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je moZné vstlpit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

ceikovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokradovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hraé méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra& neuhadne, prehrava celt dovtedy
ziskanu ¢iastku. Hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlagidio Zelena $ipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Drak s napisom WILD. Mé2e sa zobrazovat na valcoch v skupinach.
Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Cinsky zverokruh (SCATTER).
Vyherna linia mé2e obsahovat jeden aZ pat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z dva
a viac symbolov WILD, ktoré predstavuju najvy$siu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna
vyhra za tieto symboly podfa vyhernej tabulky. Ak sa symbol WILD objavi suc¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi 7, 8, alebo 9 symbolov Cinsky zverokruh (SCATTER) kdekolvek na valcoch 2,
3 a4, ziskava 7, 15, alebo 30 vofnych ototeni a vyhru podla vyherne; taburky. Volné otoc¢enia sa
realizuju s rovnakym poctom hernych linii ako hra, ktora vofné otocenia spustila. Volné oto&enia je
hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpotitana z pola BALACE ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas
bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Voiné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto&enia je zobrazena po vy&erpani vsetkych volnych
otacok. Potas hry Vofné ototenia nie je mozné ziskat' dalsie vofné otodenia. Ak celkova dosiahnuta
vyhra pocas volnych oto¢eni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 oto&enie, potom sa
po ukonéeni volnych otogeni mdze hrac pokusit vyhru znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYMBOL NAZOV 2x 3x & . B5x
; _— — | —
| |
Drak |
(WILD) 10 ‘ 50 250 1000
Muz 5 10 20 50
i |
\ Zena 4 10 ‘ 20 45
: |
Pes Fu i - 8 15 40 .
]
Vaza - 8 15 | 30
|
|
Lotus - 6 15 ' 25
A g 4 10 20
|
| |
K . 4 10 20
‘ |
Q | : 2 ‘ 8 15
— I8 | _ |
J E ’ 2 8 15
|
| _ N e i
| SYMBOL | NAZOV 7x l 8x | 9x
. 2+ ' 2+ 2+
Cinsky zverokruh |
7 15 30

‘ (SCATTER) |
|

volnych otoceni

!

volnych otoceni

vofnych otofeni
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ice Valley

Ice Valley je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyherna kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestany to¢it. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov. V pripade troch vyhernych
symbolov sa hra na 64 vyhernych liniach, v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 256
vyhernych liniach a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 1024 vyhernych liniach (criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozlozenie oviadacich
a informacgnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidlda su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asi to tlatidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umozZiuje zapnat a vypnut zvuky
hry), 5 tlaCidiel BET s roznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcif)), Rychlost’ hry (tri trojuholiniky v ramiku
smerujlce vpravo - od poCtu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost todenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiagidlo z pravej stany vaicov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okrahie tladidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tla¢idla sa vykona rychle otogenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
potte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pota BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tiagidiel Start. Celkova stavka

je stcinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a poétu kreditov.

Vyh

Jeydrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia za&inat' na prvom valci
uplne vfavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch 2, 3 a 4. Vyherna
tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tiagidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Gierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlatidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje podet zostavajticich pokusov, ktoré ma
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hrac k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktoru hrad méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v €asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hr&¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasiedne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripie
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celd dovtedy
ziskanu ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukondit

funkciu Gambile, klikne na tlatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Vloéka s napisom WILD. Vyskytuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza
akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Zamok (SCATTER). Ak sa zobrazi symbol WILD
vo zvyraznenom obdiZniku (z6na zvySenych vyhier) v strednej &asti valcov, symbol sa roztiahne na
véetky pozicie ohraniené obdlznikom a umozni vyplatenie novych vyhernych linii. Vyhernd linia moze
obsahovat' jeden a2 tri takéto symboly. Ak sa symbol WILD objavi suCasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCGENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi zobrazi $est' symbolov Zamok (SCATTER) vo zvyraznenom obdlzniku v strednej &asti
valcov 2, 3 a 4, po vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov, ziska 30 volnych
otoCeni. Ak sa aspofl jeden zo $est symbolov nachadza mimo zvyrazneného obdlznika na tychto
valcoch, po vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov vyhrava 10 volnych otodeni.
Ak sa v priebehu vofnych oto&eni zobrazi $est novych SCATTER symbolov vo zvyraznenom obdizniku,
hracovi sa ku su¢asnym ototeniam pripogita 30 novych vofnych oto¢eni. Ak sa po¢as volnych oto&eni
niekory zo Sest sybolov zobrazenych na valcoh nachadza mimo zvyrazneného obdiznika, hrag vyhrava
10 volnych otogeni, ktoré sa pripogitaju k sidasnym otodeniam. Volné otodenia je hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola BALACE ziadna stavka Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry
Volne otoc¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnG hru, v ktorej boli Volné
otocenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otoéenia je zobrazena po vyCerpani vetkych volnych otadok.
Ak celkova dosiahnuta vyhra potas volnych otoéeni nepresiahne 35-nasobok hodnoty celkovej stavky
na 1 otolenie, potom sa po ukonéeni volnych ototeni méze hrad pokusit' vyhru znasobit' v rezime
Gamble.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto&enia: 312 300 € (312,3 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Ice Valley lr' I"Iit.' 4 :["" JENY, T-10-3.0
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3 SYMBOL | NAZOV | 3x 4x
-— — = I R S — (7 s — - — &
| Viotka ) | ) )
(WILD)
—t |
Zena 0,40 0,80 5
|
Vik 0,30 0,60 1
— { —_— |
| |
Zezlo 0,24 0,50 0,60
Prsten 0,20 0,40 0,50
A 0,16 0,30 0,40
|
|
i K 0,12 0,20 0,30
Q 0,12 0,20 ' 0,30
| [ o
|
' J | 0,08 0,16 0,24
i = | }
10 0,08 0,16 ‘ 0,24
[ | Nazov ] R, T e i
Zamok e [ 2
mol — — ——y
vietky symboly vo zvyraznenom jeden a viac symbolov mime
(SCATTER) obdizniku zvyrazneného obdiznika
| 30volnychotoeni | 10 volnych otodeni
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Knight’s Heart

Knight's Heart je Sestvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov jednym z tlagidiel
BET, alebo tlatidlom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit. Hra sa na dva az $est rovnakych symbolov v 1, 10, 20, 30 alebo 50
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tlacidla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asu to tladidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnit zvuky
hry), § tlaCidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyherni tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujlce vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost togenia vaicov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tladidio z pravej stany vaicov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najnizsej po najvyssiu), START (okruhie tlacidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tiacidla sa vykona rychle otoéenie), AutoPlay
(tlacidio trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
poCte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tladidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po&tu kreditov na liniu a zvolenym poctom linii.

Vyh

Jeydrgtlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom vaici
uplne viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na vaicoch. Vypocet vyhry za
SCATTER symboly je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou &astou nadol blikajuca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidia Srdce (Cervena) a Pika (&ierna). Hrae tipuje kliknutim na tladidlo farbu

Nazov hry: Knight's Heart el TECHNICKY SKUSOBNY., T-10-30
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vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktord hraé méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdéze pokratovat v tipovani nasledujuce;j
farby karty. V pripade vyhry hraé méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon¢ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

BONUSOVA HRA VOINE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hratovi zobrazi Styri a2 $est symbolov Pevnost’ (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po

vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov sa aktivuje bonusova hra v ktorej vybera
Z troch typov volnych oto&eni:

3 volné otocenia, kde tri z valcov zobrazuju iba WILD symboly

8 volnych otoeni, kde dva z valcov zobrazuju iba WILD symboly

16 volnych oto&eni, kde jeden z valcov zobrazuje iba WILD symboly

Po kazdom vofnom ototeni sa WILD symboly zobrazia na nahodne vybranom valci resp. valcoch.
VoIné otoCenia sa realizuji s rovnakym poé&tom hernych linii ako hra, ktora volné oto&enia spustila.
VoIné oto¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpogitana z pofa BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Voiné otodenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Vofné otoenia je zobrazena po
vycerpani vietkych volnych otadok. Ak celkova dosiahnuta vyhra potas volnych oto&eni nepresiahne
35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 oto&enie, potom sa po ukon&eni volnych otodeni moze hrad
pokusit vyhru znasobit' v rezime Gamble. Potas hry Volné otoéenia nie je mozné ziskat dalsie volné
otodenia.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z jedného otoéenia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry. Knight's Heart l T 1 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 1.0.0.3 s USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
Platnost od: 20.07.2023 Krajinskacesla 29/9 Strana 2z 3

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Sku$obria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu) .
- SYMBOL NAZov 2x | 3 4 | 5x 6x

- | - —— SN S . —

Rytier na koni 10 50 200

(WILD) | 400 | 1000
i ‘ : I
| | ! 5+ 20+ 200+
| (SF;?X$$§R) ! - | - voiné volné volné
! otocenia otocenia otoCenia
Kral 5 20 50 100 200
-
‘ _ Krafovna 4 15 40 80 150
| I | | ‘
Prilba ' - 10 30 | 50 100
| |
V- — ] | N |
Svaty gral | e 8 \ 25 | 40 80
| |
| }
|
Stit - 6 20 30 60
Prsten - 6 15 25 _ 50
- | 4 10 20 40
.| |
[ |
- ' 4 10 20 40
|
. | |
- 2 8 | 15 .30
|
- 2 8 15 30
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Orient Story

Orient Story je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci a dynamickym ukazovatefom vyhier nad valcami.
Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidiel BET, alebo tlagidiom $TART dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestany to¢it. Hra sa na tri az pat
rovnakych symbolov v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tiatidla si umiestnené vdoinej Casti obrazovky. Ast to tlatidla: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnut’ zvuky
hry), 5 tiatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoZfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), GAME SETTINGS (umo2duje zapnit avypnut hudbu na pozadi hry), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat’ a popis hernych funkcii)), Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku smerujuce vpravo - od po&tu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychiost' todenia vaicov), Nastavenie hodnoty kreditu -
modre tlatidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty jedného kreditu v eurach
zoradené od najniz8ej po najvyssiu), START (okruhle tlacidlo s dvomi zatoCenymi &ipkami - spusti
otocenie valcov, pri podrZani tladidla sa vykona rychle oto&enie), AutoPlay (tiacidlo trojuholinik v Sipke -
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automnatickych hier v poéte 5 az 100, alebo do
minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa tlacdidio START zmeni na
StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia
BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej
vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat.
Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je sicinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a zprava dolava. Musia za¢inat' na
prvom valci Upine viavo alebo vpravo, okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyherna linia vyplaca najvy$siu vyhru z kazdého z dvoch smerov. Vyhra za pind vyhernu
liniu (5 rovnakych symbolov) je vyplatena iba raz. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaji.
Vypocet liniovej vyhry je dany sGginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch.
Vypocet vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkove] stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v
kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nazov hry. Orient Story l %3 TECHNICKY SKUSO T-10-3.0
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Nasobena hra Gamble

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho
tia¢idla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajtica striedavo na éerveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazeneé tlacidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hraé tipuje kliknutim na tladidio farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavaijticich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hraé méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktor méze hraé vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v &asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstipit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.

Ak hrac uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-n&sobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hraé neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do z&kladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit
funkciu Gamble, kiikne na tlatidlo Zelena sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Paldc s napisom WILD. Mé2e sa na valci resp. valcoch vyskytovat

v skupinach, teda vsetky pozicie valca mézu obsahovat symbol WILD. Nahradza akykolvek iny symbol
vo vyhernej linii okrem symbolu Lietajici koberec (SCATTER) aZlatd lampa (BONUS/WILD).
Vyherna linia méZe obsahovat jeden az pat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac
symbolov WILD, ktoré predstavuju najvy&siu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za
tieto symboly podfa vyhernej tabulky. Ak sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA
Ak sa hracovi potas zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valcov 1, 3 a 5 symbo! Zlata lampa
(BONUS/WILD), okrem moznych wyhier za linie ziska bud penaznu vyhru, otolenie valcov
s rozSirujucim sa symbolom (Respin) alebo volné ototenia v zavislosti od symbolu zobrazeného
v dynamickom ukazovateli nad valcom, kde sa symbol Zlata lampa zobrazil.
s Pefazna vyhra
Jej hodnota sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a predstavuje nasobok
celkovej stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x, 150x celkova stavka).
o Otocenie valcov s rozirujucim sa symbolom (Respin)
Rozsirujacim sa symbolom méze byt hociktory symbol okrem symbolu SCATTER a BONUS
Symbol sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier po¢as zakladnej hry iba nad strednym
valcom. Ak sa Respin aktivuje, symbol nad strednym valcom sa roz$iri na vSetky pozicie valcov 2, 3
a 4, deaktivuje sa dynamicky ukazovatel vyhier a vykona sa zadarmo oto&enie valcov 1 a 5.

Pri kazdom otoceni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier nahodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viac ako jeden symbol Ziata lampa, plati iba ten najviac viavo a vietky ostatné sa
zmenia na WILD.

Symbol Zlata lampa je zaroven aj divokym symbolom (BONUS/WILD). Nahradza akykolvek iny symbol
na vyhernej linii okrem symbolu Lietajici koberec (SCATTER). Ak sa symbol Zlata lampa objavi
sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi potas zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii vaica 1, 3 alebo 5 symbol Zlata lampa

(BONUS) a zaroven sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins
s Cislom urcujucim pocet volnych otoCeni, hra¢ ziskava volné ototenia v uvedenom poéte (5, 7 alebo 9)
a moZnu vyhru za vyherné linie, ktora sa pripotita k vyhre za voiné otodenia. Ak sa poéas bonusove;

Nazov hry: Orient Story [_"'! TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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hry zobrazi na hociktorom vaici symbol Zlata lampa (BONUS) azaroveh sa nad tymto valcom
v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins, hraé¢ ziskava nové volné ototenia, ktoré
sa pripoCitaju k sa¢asnym. Potas volnych otoZeni su aktivne véetky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad vaicami a symbol Zlata lampa sa moze zobrazit na hociktorom valci . Ak hraé potas vofnych
otofeni ziska Otocenie valcov s rozsirujucim sa symbolom (Respin), princip ziskania ototenia je
rovnaky ako v zakladnej hre s rozdielom toho, Ze sa tento symbol méze zobrazit v dynamickom
ukazovateli vyhier aj nad valcami 2 a 4 pre aktivaciu funkcie. Otoéenie valcov zadarmo (Respin) sa
realizuje rovnako ako v zakladnej hre, no opakuje sa 3x. Tieto otodenia sa neodéitajli od vofnych

otoceni.

VoIné oto¢enia sa realizuji s rovnakym po¢tom hernych linii ako hra, ktora volné oto&enia spustila.
Volné otogenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofla BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné oto¢enia ziskané. Celkova vyhra z Voiné otogenia je zobrazena po
vycerpani vsetkych volnych otacok. Ak celkova dosiahnuta vyhra po¢as vofnych otodeni nepresiahne

35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 otocenie, potom sa po ukon&eni volnych oto&eni mdze hrad
pokusit vyhru znasobit' v rezime Gamble.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Lietajuci koberec. Zobrazuje sa na v3etkych valcoch. Ak sa hracovi
po skonceni oto¢enia valcov zobrazi 3, 4, alebo 5 takychto symbolov na hociktorej pozicii valcov, hrag
ziska vyhru podra vyhernej tabufky. Na jednom valci sa méze zoobrazit' iba jeden symbol SCATTER.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,15 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximaina vyhra z jedného ototenia: 1 024 650 € (1 035 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYMBOL NAZov ‘ 3x 4x 5x |
Ziata lampa i \ . i
(BONUS/WILD) |
|
|
Palac
i (WILD) 25 100 3000
| |
| Lietajuci koberec
(SCATTER) 3 20 oo
Dzin 20 50 500
Sultan 20 50 500 !
|
| Princeznd 10 25 200
Nazov hry: Orient Story [."':, TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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oy . —
SYmMBOL | NAZOV 3x ’ 4ax 5x :
Aladin 10 25 200
A 5 15 100
K 5 ; 15 100
Q 5 15 100
J 5 15 100 \
| H
. . I |
Nazov hry: Orient Story 23 TECHNICKY SKUSOBNY., T-10-3.0
Verzia: 10.0s s USTAV PIESTANY, 4.p Overil 919
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Pin Up Queens

Pin Up Queens je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidie
BET, alebo tlagidiom START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na dva a2 pat rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlatidla si umiestnené vdoinej Casti obrazovky. Asu to tladidia: MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnut zvuky
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele &iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
pocCtu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)), Rychlost’ hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuice vpravo - od pottu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost tolenia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlagidio z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okrhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi $ipkami - spusti otogenie valcov, pri podrZani tiagidla sa vykona rychle otoCenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v 3ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tladidlo START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazi v poliach tla¢idiel Start. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a pottu kreditov.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zadinat' na prvom valci
Upine vlavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaja. Vypocet liniovej vyhry je
dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypocet vyhry za SCATTER je
dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktualne nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlatidla Srdce (tervend) a Pika (Gierna). Hrac tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma

Nazov hry Pin Up Queens "2 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra& moze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrae vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamblie je mozné vstapit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokratovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukongena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cel dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé¢ praje ukondit

funkciu Gambile, klikne na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Giastka v poli Vyhra sa presunie do
pofa BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Pin Up Queens. Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernej linii okrem
symbolu Kocky (SCATTER). Vyherna linia mAze obsahovat jeden aZ pat takychto symbolov. Ak
vyherna linia pozostava z dva a viac symbolov WILD, ktoré predstavuju najvy$8iu vyhru na vyhernej
linii, je vyplatena samostatna vyhra podla vyhernej tabulky. Ak sa symbol WILD objavi sutasne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi zobrazi tri az pat' symbolov Kocky (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po vyhodnoteni

vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov vybera 4 a? 18 volnych otogeni so $pecidlnym
symbolom, ktory sa vyskytuje na vaicoch v skupinach.

® 4 volne oto¢enia so $pecialnym symbolom Pin Up Queens (WILD)

e 10 vofnych ototeni so $pecialnym symbolom Biondinka

e 12 volnych otogeni so $pecialnym symbolom Vojatka

* 16 volnych otogeni so $pecialnym symbolom Namorniéka

* 18 volnych otogeni so Specialnym symbolom Farmarka
Ak sa v priebehu volnych ototeni zobrazia aspod tri nové symboly SCATTER, ku zostavajlucim
otoCeniam sa pripocita rovnaky podet otodeni, ako hra¢ zvolii na zagiatku bonusovej hry. Volné
otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola BALACE Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry Volné otodenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn
hru, v ktorej boli VoIné oto&enia ziskané. Celkova vyhra z Volné otoCenia je zobrazena po vy&erpani
vSetkych volnych otacok. Ak celkova dosiahnuta vyhra pocas volnych otoCeni nepresiahne 35-nasobok
hodnoty celkovej stavky na 1 oto¢enie, potom sa po ukon&eni vofnych oto¢eni mdze hra¢ pokusit vyhru
znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximaina vyhra z jedného oto&enia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Pin Up Queens [ﬂ TECHNICKY SKUSOBNY., T-10-3.0
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rvg herna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYMBOL NAzov ; 2x , 3x . 4x 5x
Pin Up Queens |
OMLD) 10 50 | 250 1000
|
: — e - i ———
Kocky _ 5+ 20+ | 200+
(SCATTER) volne otoCenia volne otoCenia | volné otocenia
I | E— | | I |
| |
Blondina 5 15 50 100
|
Vojacka 4 10 40 80 !
| |
Namornicka . 8 25 40
Farmarka - 6 20 30
i |
‘ Motorka - ‘ 5 15 | 25
e !
| Telefon | . ‘ 4 10 . 25
| |
‘ A - 3 8 20
K - 3 8 20
| Q - 2 6 15
|
i | J | - 2 6 15
|
|
Nazov hry: Pin Up Queens =2 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Retro Cabaret

Retro Cabaret je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidiel
BET, alebo tlacidiom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu togit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovliadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky '
Hiavné tlatidla su umiestnené vdoinej &asti obrazovky. Asu to tlacidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnat a vypnut’ zvuky
hry), § tlatidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daja menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umozfiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcil)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujice vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiatidio z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujticu hodnoty
jedneho kreditu v eurach zoradené od najnizdej po najvyssiu), START (okruhle tlatidio s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlatidla sa vykona rychle otocenie), AutoPlay
(tlacidlo trojuhoinik v Sipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii- funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlagidlo START zmeni na StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazi v poliach tlagidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu a po&tu kreditov.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat na prvom vaici
uplne vfavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany suc¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypocet vyhry za SCATTER je
dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stiagenim aktivneho

tiaCidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajiica striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazene tlatidla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hrad tipuje kliknutim na tiadidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje po&et zostavajucich pokusov, ktoré ma

Nazov hry: Retro Cabaret ["" TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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hraC k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méZe hrad vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v tasti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstapit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokratovat v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
Ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hraé neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra konti a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukoné&it

funkciu Gamble, klikne na tla¢idlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a giastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kuzelnik s ruzovym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Mlyn (SCATTER). Vyherna linia mdze obsahovat' jeden az pat takychto
symbolov. Ak vyherna linia pozostava z dva a viac symbolov WILD, ktore predstavuju najvy$siu vyhru
na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra podfa vyhernej tabufky. Ak sa symbol WILD objavi
sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi zobrazi tri a2z pat symbolov Mlyn (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po vyhodnoteni

vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov vybera 4 az 18 volnych otoceni so $pecidinym
symbolom, ktory sa vyskytuje na valcoch v skupinach.

4 volné otocenia so $pecidlnym symbolom Kuzelnik (WILD)

10 vofnych otoéeni so $peciainym symbolom Blondina

12 volnych otogeni so $pecidlnym symbolom Rysavka

16 volnych oto&eni so $pecidinym symbolom Klobuk

18 volnych otogeni so $pecidinym symbolom Sampanske

Ak sa v priebehu volnych ototeni zobrazia aspof tri nové symboly SCATTER, ku zostavajucim
otoCeniam sa pripocita rovnaky pocet otogeni, ako hrad zvolil na zadiatku bonusovej hry. Volné
otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pola BALACE ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry Volné oto&enia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Vofné oto¢enia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otogenia je zobrazena po vy&erpani
vSetkych volnych otacok. Ak celkova dosiahnuta vyhra poéas volnych otodeni nepresiahne 35-nasobok
hodnoty celkovej stavky na 1 oto¢enie, potom sa po ukonéeni volnych ototeni méze hrad pokusit' vyhru
znasobit v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,30 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximalina vyhra z jedného otocenia: 990 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYMBOL NAZOV 2x | 3x | 4x .' 5x
£ = 0 - i i |
Kuzelnik | ‘
(WILD) , 10 50 250 ‘ 1000
Miyn ) 5+ 20+ 200+
(SCATTER) volné otocenia voiné ototenia volné otocenia
Blondina 5 15 ‘ 50 100
| | —
Rys$avka | 4 10 ‘ 40 80
| |
| |
: .
Klobuk - ' 8 25 i 40
|
Sampanskeé - 6 20 | 30
, - ]
; .
Parfém ' - 5 15 25
Topanky - 4 10 25
e |
Pika ] 3 | 8 20
Srdce - 3 8 20
Karo - 2 6 15
i
Tref - 2 6 15
|
Nazov hry: Retro Cabaret %1 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1567

Retro Style

Retro Style je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlaidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symboiov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand to¢it. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 15 alebo 20
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hiavné tiatidla sG umiestnené vdolnej ¢&asti obrazovky. Asu to tlagidla. MORE GAMES

(domcek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoziuje zapnut' a vypnut' zvuky
hry), § tla¢idiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele giary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernd tabufku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujice vpravo - od po¢tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to&enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tiagidlo z pravej stany valcov (zobrazi li&tu obsahujucu hodnoty
jedneho kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tladidlo s dvomi
zatocenymi Sipkami - spusti ototenie valcov, pri podrzani tiatidla sa vykona rychle otodenie), AutoPlay
(tiacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tiatidio START zmeni na StopPlay (8edy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat’ funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan&né prostriedky hrada) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mo2né zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je podas rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a zvolenym po¢tom linii.

Vyh

Jeydnrgtlivé vyhry za vyherné linie s zobrazované v eurach v informaé&nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia za&inat' na prvom valci
Uplne viavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernegj linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocet liniovej vyhry je
dany suCinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypoctet vyhry za SCATTER je
dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajtca striedavo na &erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazene tlacidla Srdce (¢ervena) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlatidlo farbu
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vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavaijlcich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii potas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hraé moze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori maze hra& vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat' kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je moZné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokragovat' v tipovani nasledujicej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise
ciastka z pofa WIN (Vyhra) do pofa BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
Ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hraé praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tiatidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a &iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Muz s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Koleso (SCATTER). Symbol SCATTER a WILD sa nemé2u zobrazit na jednom valci
zaroven. Vyherna linia moéZe obsahovat jeden az pat symbolov WILD. Ak vyherna linia obsahuje jeden
alebo viac symbolov WILD, ktoré nahradzuju iny symbol resp. symboly, vyhra za tuto liniu sa
zdvojnasobi. Ak vyherna linia pozostava z dva aviac symbolov WILD, ktoré predstavujd najvy$siu
vyhru na linii, je vyplatena samostatna vyhra za tieto symboly podfa vyhernej tabulky. Ak sa symbol
WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazi 3, 4 alebo 5 symbolov Koleso (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po
vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov ziska 15, 20 alebo 25 volnych otodent.
VoIné otogenia sa realizuju s rovnakym poctom hernych linii ako hra, ktora volné otoéenia spustila.
Vofne otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pofa BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané polas bonusovej hry Voiné ototenia zodpovedaju trojnasobku stavky, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otogenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otogenia je
zobrazena po vycerpani vdetkych volnych otacok. Potas hry VoIné oto&enia je mozné ziskat dalsie
volné otoCenia ak sa na valcoch zobrazia aspon tri nové SCATTER symboly. Nové volné otoéenia sa
pripo€itaju k zostavajucim oto¢eniam. Na kazdom valci sa mdzZe zobrazit maximalne jeden symbol
SCATTER. Ak sa hracovi zobrazia dva symboly SCATTER hocikde na valcoch, ziskava vyhru podfa
vyhernej tabulky. Ak celkova dosiahnutd vyhra poas volnych otodeni nepresiahne 35-nasobok
hodnoty celkovej stavky na 1 toenie, potom sa po ukonéeni volnych oto&eni mdze hraé pokusit vyhru
znasobit' v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného otoCenia: 1 611 600 € (1 611,6 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie na liniu)

_ SymBOL |, NAZov = 2 | 3x | 4x | 8x |
Muz |
(WILD) 10 200 2 000 10 000
5% 20+ 500+
(Sgi‘ﬁ%R) 2 | 15volngch | 20volnych 25 volnych
|  otoceni otocenti otoceni
Biely Rolls Royce : 2 25 100 750
Cerveny Jaguar 2 25 100 750
' |
| ' —
Modry Morgan - ‘ 15 ‘ 100 400
— | ‘ i
Zlaty Rolls Royce - 10 75 250
) | | | -
I |
Cierny Riley - ' 10 50 250
| | |
| A - . 10 50 125
| |
K | : 5 50 100 |
Q . 5 25 100 |
J - 5 25 100
f
‘ 10 - 5 25 100
9 2 ! 5 25 i 100 |
| | |
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