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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2126

Raketa

Hra Raketa je stolovd hazardnd hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajucu raketou dosiahnutému nasobitefu
tlacidlom VYPLATIT pred odletom (padom) rakety. Herné kolo bude ukon&ené nahodnym odletom
(padnutim) rakety kedykolvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximalneho nasobitela
pre herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s &asovymi Usekmi pre prijem
a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hra¢ vstupi do hry Raketa z internetového kasina pocas
priebehu herného kola, viozit' stavku do hry mbéze az po ukonéeni aktivneho kola po¢as pripravy na
dalsie kolo (Cakanie na Start). Vysledok hazardnej hry zavisi Gplne alebo Ciastoéne od nahody, hra¢ ma
moznost kedykolvek hru ukongit' a pripisat' si aktualne zobrazenu mozn( vyhru. Hradi prevadzkovatela
hraju spolo¢né kola hry, ale kazdy hra¢ hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitade. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mézZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadza tla¢idlo ST@V]TNYPLATIT (podla toho, & ma hra¢ stavené a podla
aktualneho stavu kola hry), tlagidlo AUTOSTART @ (automatické vykonanie stavky), pole STAVKA (€)
s hodnotou nastavenej celkovej stavky, po kliknuti do pofa STAVKA (€) sa zobrazi okno s tla¢idlami +
a — na zmenu stavky a tlagidia s preddefinovanymi hodnotami stavky, prepinaé AUTO VYPLATA
(automatické vyplatenie vyhry), pole s hodnotou nasobitela automatického vyplatenia vyhry, po kliknuti
do tohto pola sa zobrazi okno s tia€idlami + a — na zmenu hodnoty automatického vyplatenia vyhry (od
1,10%x do 500x) s tlacidlom na potvrdenie nastavenej hodnoty a tladidla s preddefinovanymi
hodnotami néasobitela. Tladidio MENU — (pristup k pravidlam hry, nastavenie zvuku a tia¢idio domov).
Nad hernym polom je zobrazena histéria poslednych dosiahnutych nasobitefov jednotlivych hernych
kél. Finan¢né prostriedky hraga su zobrazené v poli KREDIT (€). Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA (€).

Nastavenie hodnoty stavky

Hra& moze na jedno herné kolo stavit stavku pomocou tlatidla STAVIT. Hodnotu stavky je mozné
menit' stlaéenim hodnoty stavky a zvolenim preddefinovanej hodnoty alebo pomocou tlacidiel + a -
v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky. Stlagenim tlacidla sa ulozi nastavena
hodnota. Hrac si méze aktivovat automatické vykonanie stavky s moznostou hrania do minutia kreditu
tladidiom AUTOSTART @ (3edé tladidlo ak je autostart deaktivovany, oranzové tladidio ak je
aktivovany). V strede ¢asomiery pocas pripravy na dalSie kolo {(€akanie na $tart) sa vioZi nastavena
stavka na nasledujlce kolo. Ak ma hra& podas "Cakania na $tart” vioZzenu stavku, neméze ju zrusit.
V pripade Ze si hra¢ nastavi automatické vykonanie stavky podéas letu rakety, stavka sa stavi az
v strede ¢asomiery pocas pripravy na dalSie kolo (¢akanie na Start). Automatické vykonanie stavky hrac
moze deaktivovat kedykolvek stiagenim tlagidia AUTOSART @ Poéas letu rakety nie je mozné stavit
stavku na uz zacaté kolo hry, alebo na nasledujuce kolo hry.

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. §tadium je ,Cakanie na Start’, potas ktorého hra¢ méze vlozit stavku na nasledujuce kolo,
ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej ¢asomiery.

- 2. $tadium je ,Let rakety" ktoré zadina hned ako skon&i ,Cakanie na $tart'. Stavky na
zatinajuce kolo sa uzavru a raketa Startuje s nasobitefom 1.00x. Nasledne za¢ne nasobitel
rakety postupne rast. 2. stadium hry konéi, ked odleti raketa a zastavenim rastu nasobitela.
Raketa méze kedykolvek nahodne odietiet, nasledkom ¢oho herné koio konci a hra¢ prehrava.
Nasledne je nasobite!, pri ktorom odletela raketa, zapisany do histédrie nasobitefov.
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Vyhry

Ak ma hra¢ vioZzenu stavku, méze sa kedykolvek pocas letu rakety pred odietom rakety rozhodnut
vyplatit’ svoju aktualne dosiahnutt zobrazent moznu vyhru, dant sudinom vioZenej stavky a aktuaineho
nasobitefa (zobrazeného pri lietajucej rakete) v momente vyplatenia pomocou tla¢idla VYPLATIT.
Aktudina vyhra je zobrazena v tlatidle VYPLATIT a po vyplateni je zobrazena v bielom okne VYHRA
spolu s nasobitefom v momente vyplatenia na hornej &asti herného pola a v poli VYHRA (€). V pripade,
ak hrac nestihne svoju stavku pred odletom rakety vyplatit, prehrava ju. Hodnota vyhry je automaticky
zaokruhlena a zobrazena s 2 desatinnymi miestami. Hra¢ si méze aktivovat' resp. nastavit automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry v hernom kole pred vioZzenim stavky pomocou prepinaéa
AUTO VYPLATA. Stlatenim pola s hodnotou AUTO VYPLATY sa otvori okno s nastavenim hodnoty
auto vyplaty pomocou preddefinovanych tlacidiel alebo pomocou tlagidiel + a — (od 1,10 do
500). Stlaenim tladidla = sa ulozi nastavena hodnota a auto vyplatenie bude aktivované. Ak nasobite!
rakety dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry (automatického ukonc&enia stavky), automaticky sa hracovi vyplati vyhra v danom hernom kole. Aj
pocas aktivneho automatického vyplatenia vyhry ma hraé mozZnost sa vyplatit skor tlacidiom
VYPLATIT. Deaktivovat sa da prepinatom, a to len v pripade ak hra& nema vioZenu stavku na aktivne
herné kolo, alebo na nasledujice kolo.

Prerusenie hry

Ak hrac viozi stavku pocCas pripravy na dalSie kolo a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry este potas
Casomiery pripravy na dalie kolo, alebo pogas prebiehajiceho letu rakety, vsetky aktuaine
akceptované stavky zostanu v platnosti a po€as absencie hrada zostavaju nemenné. Zvy$ovanie
nasobitela pokraCuje aj potas hrafovej absencie. Ak sa vrati do hry pred tym ako odleti raketa kola,
v ktorom bola stavena stavka, ma stale moznost vyplatit svoju vyhru pred tym ako odleti raketa. Ak sa
hra¢ neprihlasi/nevrati spat’ do hry pocas letu rakety daného kola, prehrava svoje stavené stavky. Po
opétovnom prihlaseni si mdze pozriet' vysledok hry v okne histérie. V pripade 2e ma hra¢ aktivované
automatické vyplatenie vyhry, potas jeho absencie sa vyhra vyplati ak nasobitel rakety dosiahne
nastaveny nasobitela automatického vyplatenia. V pripade odhlasenia/odpojenia sa automatické
vioZenie stavky deaktivuje. V pripade Z2e ma hra¢ stavené a nema aktivované automatické vyplatenie
vyhry a ohlasi/odpoji sa, hodnota automatického vyplatenia vyhry sa obnovi na zakiadnu hodnotu.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 25 000,00 € (500 nasobitel stavky)

Nazov hry: Raketa & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2125

Galactic Race

Hra Galactic Race je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovand ako
internetova hra vinternetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajicu raketou
dosiahnutému nasobitelu tlagidlom PRIPISAT © pred vybuchom rakety. Herné kolo bude ukon&ené
nadhodnym vybuchom (padnutim) rakety kedykolvek po¢as letu (herného kola), pri dosiahnuti
maximalneho nasobitefa pre herné kolo (max. 485 000x - v zavislosti od aktualnej stavky) alebo pri
dosiahnuti maximalnej vyhry pre herné kolo (max. 250 000 €). Maximalny nasobitel, ktory raketa méze
dosiahnut v tejto hre, je dany podielom maximalnej vyhry a aktuainej stavky hrata. Vysledok hazardnej
hry zavisi Uplne alebo &iastotne od nahody, hraé ma moznost kedykolvek hru ukonéit a pripisat’ si
aktualne zobrazena moznu vyhru. Kazdy hrac hra osobitnd hazardnui hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s verziou hry pre poclitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadza tiacidio START @/PRIPISAT O/ STOP O (podfa toho, & ma hra¢ stavené
a podfa aktuaineho stavu kola hry), modré tlaCidla + a — na zmenu stavky, prepina¢ AUTO VYPLATA
(automatické ukonéenie stavky), ak je automatické ukon&enie stavky aktivovane, zelenymi tiacidiami +
a — sa meni hodnota vyherného nasobitela automatického ukonéenia stavky (od x1.10 do x10 000).
Tlacidlo AUTOSTART ® ktoré sa spristupni, ak je automatické ukoncenie stavky aktivovane. Pole
STAVKA (EUR) zobrazuje hodnotou celkovej stavky, pole VYHRA zobrazuje hodnotu vyhry po
vyplateni a pole KREDIT zobrazuje finantné prostriedky hraca. Tiacidlo MENU B (pristup k pravidlam
hry (tlacidlo i), pristup k tabulke vyhry, nastavenie zvuku, tla¢idlo domov). Nad hernym pofom je
zobrazena historia poslednych dosiahnutych nasobitelov jednotlivych kol hry.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnotu celkovej stavky na jedno herné kolo si mdZze hra¢ menit v rozsahu nastavenej minimainej
a maximalne] stavky pomocou prislusnych modrych tladidiel + a -, a potvrdit ju pomocou tlacidla
START @, po ¢om sa spusti hra s nastavenou hodnotou stavky. Hra¢ si méze aktivovat resp nastavit
automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry v hernom kole prepinaéom AUTO VYPLATA
automatické ukonéenie stavky). Ak si hrac¢ aktivuje tuto moznost, nastavi hodnotu a stla¢i tlacidlo
TART @, spusti sa hra s nastavenou celkovou stavkou a potas priebehu hry sa automaticky vyplati
dosiahnutd vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného nasobitefa pre automatického
ukoncenia stavky daného herného kola. Ak ma hra¢ aktivované automatické ukonéenie stavky, moze
taktiez spustit automatické vykonanie stavky pomocou tlatidia AUTOSTART ®, s moznostou hrania do
minutia kreditu. Stlatenim tohto tlacidla sa automaticky vioZi nastavena stavka a spusti sa hra. Kola
automatickej hry sa spustaju jedno po druhom. Hra¢ méoze automatické vykonanie stavky zrusit' pocas
letu rakety tla¢idlom PRIPISAT © (v pripade ak automatické ukonéenie stavky este nevyplatilo vyhru),
alebo tlagidiom STOP O ktoré sa zobrazi namiesto tlacidla PRIPISAT © ak sa vyhra uz vyplatila.
AUTO VYPLATA sa da deaktivovat pred vloZzenim stavky prepinacom, alebo pocas letu stlacenim
tlacidla PRIPISAT ©.

Priebeh Hry

Hra zagina po nastaveni a potvrdeni stavky tladidlom START @ (alebo tlagidlom AUTOSTART @).
Raketa Startuje s nasobitefom 1.00x. Nasledne za¢ne nasobitel rakety postupne rast. Hra konéi, ked
raketa vybuchne, Co je znazornené graficky a zastavenim rastu nasobitefa. Raketa vybuchne ak
dosiahne maximalny nasobok pre herné kolo, maximalnu vyhru pre herné kolo alebo kedykolfvek
nahodne, nasledkom &oho herné kolo kon&i a hra¢ prehrava (ak sa nestihne vyplatit' pred vybuchom).
Ak si hra¢ pred vybuchom rakety nestihne vyplatit' svoju vyhru, nasobitel pri ktorom vybuchla raketa je
zapisany do historie nasobitefov zapisany ¢ervenou farbou. Ak si hra¢ stinne vyplatit' svoju vyhru pred
vybuchom rakety, nasobitel pri ktorom sa vyplatil bude do historie nasobitefov zapisany zelenou farbou.
Stiagenim tlagidla STOP O sa zrychli let rakety, a2 do jej padnutia.

Nazov hry: Galactic Race TECHNICKY SKUS( BNY T-10-94 1/PH
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Vyhry

Ak ma hrac vloZenu stavku, méze sa kedykolvek pocas letu rakety pred jeho vybuchom rozhodnuat
vyplatit svoju aktudine dosiahnutu zobrazen moZnu vyhru, danu su¢inom vioZzenej stavky a aktualneho
nasobitefa (zobrazeného pri lietajucej rakete) v momente vyplatenia pomocou tlacidla PRIPISAT O,
Vyhra je po vyplateni zobrazena v poli VYHRA. V pripade, ak hra¢ nestihne svoju stavku pred padom
rakety vyplatit, prehrava ju. Ak by mala hodnota sucinu vioZenej celkovej stavky a nasobitefa rakety
dosiahnut' hodnotu s 3 desatinnymi ¢islami, zobrazi sa uZ zaokrihlend s2 desatinnymi Cislami.
Zaokruhlovanie je matematické v pripade ak 3. desatinné &islo je 6 a viac alebo 4 a menej. Pri Lisle 6
a viac sa zaokruhluje smerom hore a pri ¢isle 4 a menej sa zaokrihfuje smerom dole. V pripade ak je
3. desatinné ¢&islo 5, prihliada sa na 2. desatinné ¢islo a zaokruhluje sa najblizsie parne &islo
(nezaokrihlfuje sa na neparnu hodnotu). Priklad: vyhra 0,315 € sa zaokruhli na 0,32 € a vyhra 0,345 €
sa zaokruhli na 0,34 € Ak ma hra¢ aktivované automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry
{automatického ukon&enia stavky) a nasobitel rakety dosiahne tato hodnotu, automaticky sa hracovi
vyplati vyhra v danom hernom kole (ak sa hra¢ nerozhodne vyplatit svoju vyhru skér).

Prerusenie hry

Ak ma hra¢ stavenu stavku na aktivne kolo hry a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, bude mu jeho stavka
vratena do pofa KREDIT. Ak by mal hra¢ aktivované automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry a automatické vykonanie stavky, po odhlaseni/odpojeni z hry sa deaktivuju.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 50,00 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000,00 € (max. 485 000 nasobitel stavky v zavislosti od stavky)

Nazov hry: Galactic Race TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 931
Platnost od: 28.06 2024 Krajinska cesta 2928/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
l Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2133

Spinning Hot 5

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pogitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozioZenie
ovladacich a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vysku celkovej stavky) a po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vyska celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidia START @ (spusti hru), AUTO
(otvori okno s nastaveniami automatického hrania), RYCHLO (aktivované tladidlo zrychluje to¢enie
valcov), i (pristup k pravidiam hry) a tlagidlo zato&ena $Sipka (zobrazuje histériu hraca). Stla¢enim pola
VKLAD sa hragovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty stavky. Pristup k vyhernej tabulke je
mozny cez tlacidlo i. Vyherna tabulka v hre je vZdy prepotitana k aktualnej hodnote celkovej stavky.
Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poc¢tu to¢eni od 10 do 100 alebo do
vy€erpania kreditu, a herné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti
urCitych podmienok. Nastavenie hodnoty jednotlivych podmienok je mozné kliknutim do pofa
s hodnotou podmienky a pomocou Eislicovej kidvesnice zadat hodnotu. Stlatenim tlacidla Aktivuj sa
spusti automatické toéenie s nastavenymi podmienkami. Tento rezim hrania je mozné ukonéit
oranzovym tlac¢idiom STOP ktoré nahradi tlatidlo AUTO ak je automatické hranie zapnuté. Podas
to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich tolenia tiatidlom STOP ® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia. Pogas vypocitavania vyhier je mozné skratit' &as vypoéitavania tladidiom POKRACUJ @

NastaveAnie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli VKLAD. Kliknutim do pofa VKLAD sa
hraCovi zobrazi okno s nastavenim celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalnej a maximalnej
stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie su zobrazované nad pofom VYHRA. Vypodet vyhry v
eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava
a musia zacinat' na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Platf len najvy$sia vyhra
na vyhernej linii a za najvaési pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu alebo rovni 17,5 nasobku nastavenej celkovej stavky, mdze tato sumu
zdvojnasobit. Za tymto Ucelom je mozné vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie stlatenim tladidla
GAMBLE. Ak si hraé nepraje vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie, stlaéenim tladidla PREVEZMI
alebo START sa vyhra pripogita ku finan&nym prostriedkom hrada. Ak hraé vstupi do nasobenej hry
Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hra¢ mdze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA)
po tipe na €ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. V poli ,Histdria" sa hracovi zobrazuje histéria
posiednych vyZrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hrata z hry je historia nasobenej hry
vymazana. Pokial je hra& dspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu
jeho vyhry amoéze v zdvojnasobovani pokratovat (ak nedovrSil limit zdvojndsobovania), alebo si
pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA stlagenim tlagidla ,PREVEZMI*. V pripade neuspes$nej volby hra
kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota vyhry po
zdvojnasobeni presiahnut 35 nasobok celkovej stavky, nasobend hra sa automaticky ukonéi a
dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca.

Nazov hry: Spinning Hot 5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 931
Platnost od: 16.07.2024 Krajinskacesta2929/9 : Stranat1z2

92101 PIESTANY

N4 4.



B TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 50,00 €

Maximaina vyhra z hry: 50 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k stavke na liniu, nasobitel vyhernej kombinacie
scatter symbolu Hviezda k celkovej stavke)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

7 Sedem 5000 1000 100 -

' Hrozno 500 200 50 -

\‘J Mel6n 500 200 50 -

) Citron 200 50 20 -

Pomarané 200 50 20 -

‘ Slivka 200 50 20 -

& Ceredne 200 50 20 5

A .
— Hviezda
1\, . (scatter symbol) 28 e 2 )
VK
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2132

Spinning Hot 20

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 vyhernych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poctitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozioZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vySku celkovej stavky) a po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vyska celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla START @ (spusti hru), AUTO
(otvori okno s nastaveniami automatického hrania), RYCHLO (aktivované tlagidlo zrychluje toéenie
valcov), i (pristup k pravidlam hry) a tlac¢idlo zatoCena $ipka (zobrazuje historiu hraca). Stlatenim pola
VKLAD sa hracovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty stavky. Pristup k vyhernej tabulke je
mozny cez tacdidio i. Vyherna tabufka v hre je vZdy prepoéitana k aktuainej hodnote celkovej stavky.
Hra umoziuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 100 alebo do
vyéerpania kreditu, a herné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti
urCitych podmienok. Nastavenie hodnoty jednotlivych podmienok je mozné kiiknutim do pofa
s hodnotou podmienky a pomocou g&islicovej klavesnice zadat hodnotu. Stlacenim tlagidla Aktivuj sa
spusti automatické todenie s nastavenymi podmienkami. Tento rezim hrania je mozZné ukoncit
oranzovym tlacidlom STOP ktoré nahradi tlacidlo AUTO ak je automatické hranie zapnuté. Pocas
totenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidiom STOP @ a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia. Po&as vypogitavania vyhier je mozné skratit &as vypoéitavania tlagidlom POKRACUJ @.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v poli VKLAD. Kliknutim do pofa VKLAD sa
hra¢ovi zobrazi okno s nastavenim celkovej stavky v rozmedzi nastavenej minimalinej a maximalnej
stavky. Pod hodnotami stavky sa nachadza pole s hodnotou stavky na liniu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné linie su zobrazované nad polom VYHRA. Vypodet vyhry v
eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava
a musia zacginat na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra
na vyhernej linii a za najvacsi poCet scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter symbolov su pripo¢itané k liniovym vyhram.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu alebo rovni 17,5 nasobku nastavenej celkovej stavky, mdze tuto sumu
zdvojnasobit. Za tymto ucelom je mozné vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie stlatenim tladidia
GAMBLE. Ak si hra¢ nepraje vstupit’ do nasobenej hry Zdvojnasobenie, stlatenim tiacidla PREVEZMI
alebo START sa vyhra pripo&ita ku finanénym prostriedkom hraéa. Ak hra¢ vstipi do nasobenej hry
Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hraé méze pokusit' zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA)
po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZzrebovanej karty. V poli ,Histéria* sa hracovi zobrazuje histéria
poslednych vyzrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hraéa z hry je histéria nasobenej hry
vymazana. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu
jeho vyhry a moéze v zdvojnasobovani pokradovat (ak nedovisil limit zdvojnasobovania), alebo si
pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tiagidla ,PREVEZMI*. V pripade netspesnej volby hra
kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota vyhry po
zdvojnasobeni presiahnut’ 35 nasobok celkovej stavky, nasobena hra sa automaticky ukonéi a
dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hraca.

Nazov hry: Spinning Hot 20 - TEC“N'CK’S"TSKUSOBN? T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
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Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 12 500,00 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k stavke na liniu, nasobitel vyhernej kombinacie
scatter symbolu Hviezda k celkovej stavke)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

7 Sedem 5000 1000 100 -
D

Hrozno 500 200 50 -

\‘J Mel6n 500 200 50 -

) Citréon 200 50 20 -
0 Pomarané 200 50 20 -
. Slivka 200 50 20 -
4 Cereéne 200 50 20 5
— f\ Hviezda
\V\\ (scatter symbol) 20 10 2 }

A
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2130

American Joker Poker

Hra American Joker Poker je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, ktorej ciefom je vytvorit' vyhernd pokerovi kombinaciu s piatimi kartami. Karty
sa zobrazia po stlaceni tlacidla ROZDAT. Raz za kolo mdzu byt nahradené ktorekolvek z rozdanych
kariet pre vytvorenie lep$ej vyhernej kombinacie. Po kazdom kole sa pouzité karty vratia do bali¢ka,
ktory sa nasledne premiesa.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlad hry, stavky a vyhry su totoZzné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbézZe byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vySku celkovej stavky) po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vyska celkovej vyhry Na obrazovke sa nachadzaju tlatidia ROZDAT/VYMENIT (podia
aktualneho stavu kola hry), i (pristup k pravidiam hry), tlagidlo zato¢ena Sipka (zobrazuje historiu hraca)
a tlac¢idlo nastavenia zvuku. Stlatenim pola VKLAD sa hracovi ukaze okno s moznostami nastavenia
hodnoty stavky. Na hornej Casti obrazovky je zobrazena vyherna tabufka, ktora je prepocitana
k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno rozdanie kariet sa zobrazuje v poli VKLAD. Vysku stavky je
mozné menit' po kliknuti do pofa VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnét v rozmedzi
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stlatenim tladidla ROZDAT sa spusti herné kolo
s nastavenou hodnotou celkovej stavky a uskutoéni sa prvé rozdanie kariet. Druhé rozdanie daneho
kola sa uskuto&ni stladenim tlagidla VYMENIT (v pripade ak si hra& chce podrzat nejaké z kariet).
Stavka na druhé rozdanie je rovnaka ako stavka na prvé rozdanie daneho kola a nemozno ju menit.

Postup hrania

Herné kolo sa za&ina prvym rozdanim kariet stlatenim tiagidla ROZDAT. V ramci jedného herného kola
mozu byt 2 rozdania kariet. Kazdé rozdanie kariet je spoplatnené. Po prvom rozdani hraé ziska 5
nahodnych kariet z balika kariet ktory obsahuje 52 réznych kariet a jednu kartu Joker. Joker karta
dopiha alebo zastupuje akukofvek inG kartu vo vyhernej kombinacii. Po prvom rozdani kariet sa
matematicky a pravdepodobnostne vyhodnoti najlepsie drzanie kariet pre pripadni vyhru. Podrzané
karty su oznatené oranzovym napisom HELD, &o zabezpedli, Ze tieto karty sa pri druhom rozdani
nevymenia. Hra¢ ma moznost podrzané karty vymenit' kliknutim na napis HELD (napis HELD sa zmeni
HOLD), alebo nepodrzané karty podrzat kliknutim na napis HOLD (napis HOLD sa zmeni na HELD).
Karty oznatené napisom HOLD sa po druhom rozdani vymenia za iné karty z balika. Ak si hra¢ chce
podrzat’ menej ako 5 kariet, na druhé rozdanie nemdze zmenit' hodnotu stavky a po stlaceni tiacidla
VYMENIT sa z kreditu hraéa odpotita stavka ktora bola nastavena pre prvé rozdanie kariet. Ak sa hra¢
rozhodne nepodrzat ani jednu z kariet po prvom rozdani, mdze zmenit celkovu stavku a stlaenim
tladidla ROZDAT sa za&ne nové herné kolo (druhé rozdanie kariet sa preskoéi) a uskutoéni sa prvé
rozdanie kariet. V8etky karty sa porovnavaji s vyhernou tabulkou po prvom a aj druhom rozdani kariet
(okrem kombinacie Jacks or Better).

Vyhry

Ak sa po prvom rozdani kariet vytvori vyherna kombinacia (okrem kombinacie Jacks or Better),
zvyrazni sa vo vyhernej tabultke a vyhra za zvyraznenu vyhernd kombinaciu sa ukaze v poli VYHRA.
Vypotet vyhry je dany sucinom vysky stavky z pola VKLAD a nasobitela vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabufky. Hra¢ ma moznost vyplatit' si dani vyhru tia¢idlom PREVEZMI alebo mdzZe pokracovat
na druhé rozdanie kariet. Po druhom rozdani kariet si hra¢ méze svoju vyhru vyplatit tlacidlom
PREVEZMI alebo tlatidlom ROZDAT po ¢om sa spusti daldie kolo. V pripade vyhry sa vo vyhernej
tabulke zvyrazni vyherna kombinacia. Hra¢ ma moznost vyplatit svoju vyhru vZdy iba za najvy$siu
zobrazenu vyhernu kombinaciu.

Nazov hry: American Joker Poker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova vyhra

Hodnota vyhry za vyherni kombindciu (Bonus) Jacks or Better zacina na 5-nasobku celkovej stavky.
Ked po druhom rozdani kariet hra¢ ziska iba vyhernd kombinaciu Jacks or Better (par moze byt
doplneni kartou Joker), bonusova vyhra za vyhernu kombinéciu (Bonus) Jacks or Better sa zvysi
o hodnotu celkovej stavky, ktora bola nastavena pre kolo v ktorom hra¢ po druhom rozdani kariet ziskal
par hornikov alebo lepsi par. Ak hodnota tejto vyhernej kombinacie dosiahne 20 nasobok celkovej
stavky, vo vyhernej tabulke sa tato vyherna kombinacia zvyrazni ¢ervenou farbou. Ak bonusova vyhra
dosiahla maximalnu hodnotu, po nahodnom potet vyhier vyhernej kombinacie Jacks or Better (iba po
druhom rozdani) bude hracovi vyplatena maximaina hodnota bonusu. V pripade ak sa po druhom
rozdani kariet vytvori lepsia vyherna kombinacia ako Jacks or Better, vyhra bude vyplatena len za
vadsiu vyherni kombinaciu. Hodnota a postup bonusovej vyhry Jacks or Better sa ukiada pre jednotlive
stavky zvIast. V pripade bonusovej vyhry sa nad vyhernou kombinaciou Jacks or Better zobrazi napis
VYHRA.

Nasobena Hra (risk)

Ak hraé po prvom alebo druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovni 17,5 nasobku nastavenej
celkovej stavky, mdzZe tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Ucelom je mozné vstipit do nasobenej hry
Zdvojnasobenie stlatenim tlatidla GAMBLE. Ak si hra nepraje vstipit do nasobenej hry
Zdvojnasobenie, stlatenim tlatidia PREVEZMI sa vyhra pripo¢ita ku finanénym prostriedkom hraca.

Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hrd¢ mobze pokusit
zdvojnasobit’ aktudlnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Eervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty.
Pokial je hra& aspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a mdze v zdvojnasobovani pokratovat (ak nedovisil limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat aktualnu
vyhru z pola VYHRA stlagenim tlagidla ,PREVEZMI". V pripade nelspesnej volby hra konci a hrac sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojnasobeni presiahnut' 35
nasobok celkovej stavky, nasobend hra sa automaticky ukonéi a dosiahnuta vyhra bude pripisana ku
finangnym prostriedkom hra¢a. Vpoli Histéria® sa hraCovi zobrazuje historia poslednych
vyzrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hraca z hry je histéria nasobenej hry vymazana.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka na jedno rozdanie: 0,10 € (minimaline 0,20 € na herneé kolo)
Maximalna celkova stavka na jedno rozdanie: 50,00 € (maximaine 100,00 € na herné kolo)
Maximalna vyhra: 30 000 € (600 nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Nasobitel vyhernej kombinacie
Kombinécia kariet Nasobitef vyhry

5 of a kind 600
Royal Flush 300
Straight Flush 80
4 of a kind 40
Full House 12
Flush 9
Straight 7
3 of a kind 5
Two pairs 3
(Bonus) Jacks or better 5-20

5 of a kind (patica) - tato kombinacia kariet obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty a 5. karta musi byt
Joker.

Royal Flush (kratovska postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K @ ESO s rovnakym
symbolom. Jedna karta mdze byt zastipena kartou Joker.

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom
iducich po sebe. Jedna karta moze byt zastupena kartou Joker.

4 of a kind (Stvorica) - tato kombinacia kariet obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej hodnoty.
Jedna karta mdzZe byt zastipena kartou Joker.

Nazov hry: American Joker Poker r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Flush (farba) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktoré nejdu po sebe (netvoria
postupku). Jedna karta mbze byt zastipena kartou Joker.

Straight (postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 5 kariet iducich po sebe s minimaine 1 kartou s
rozdielnym symbolom. Jedna karta méze byt zastupena kartou Joker.

3 fo a kind (trojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Two pairs (dva pary) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej
hodnoty. Jedna karta mézZe byt zastipena kartou Joker.

(Bonus) Jacks or better (Dolnici alebo lepsie) - dvaja dolnici (hornici, krali alebo dve esa) atri iné
karty. Jedna karta v pare mdze byt zastiipena kartou Joker.
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2131
Joker Poker

Hra Joker Poker je hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, ktorej cielom je vytvorit' vyherni pokerovi kombinaciu s piatimi kartami. Karty
sa zobrazia po stlateni tlaCidla ROZDAT. Raz za kolo mdzu byt nahradené ktorékofvek z rozdanych
kariet pre vytvorenie iepsej vyhernej kombinacie. Po kazdom kole sa pouZzité karty vratia do bali¢ka,
ktory sa nasledne premiesa.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poc&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vySku celkovej stavky) po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vyska celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidla ROZDAT (spusti herné kolo a rozda
karty), i (pristup k pravidlam hry), tlacidlo zatotena Sipka (zobrazuje histériu hraca) a tlacidlo
nastavenia zvuku. Stla¢enim pofa VKLAD sa hragovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty
stavky. Na hornej Casti obrazovky je zobrazena vyherna tabulka, ktora je prepocitana k aktualne
nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno herné kolo sa zobrazuje v poli VKLAD. Vysku stavky je
mozné menit po kliknuti do pofa VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnotou v rozmedzi
nastavene] minimainej a maximalnej stavky. Stlatenim tacidla ROZDAT sa spusti herné kolo
s nastavenou hodnotou celkovej stavky a uskutoéni sa prvé rozdanie kariet.

Postup hrania

Herné kolo sa zagina prvym rozdanim kariet stiaéenim tladidla ROZDAT. V ramci jedného herného kola
sU 2 rozdania kariet. Po prvom rozdani hra¢ ziska 5 nahodnych kariet z balika kariet ktory obsahuje 52
réznych kariet a jednu kartu Joker. Joker karta dopliia alebo zastupuje akukolvek ind kartu vo vyhernej
kombinacii. Po prvom rozdani kariet sa matematicky a pravdepodobnostne vyhodnoti najlepsie drzanie
kariet pre pripadnu vyhru. Podrzané karty su oznacené oranzovym napisom HELD, o zabezpedi, Zze
tieto karty sa pri drunom rozdani nevymenia. Hraé ma moznost podrzané karty vymenit’ kliknutim na
napis HELD (napis HELD sa zmeni HOLD), alebo nepodrzané karty podrzat kiiknutim na napis HOLD
(napis HOLD sa zmeni na HELD). Karty oznatené napisom HOLD sa po druhom rozdani vymenia za
iné karty z balika. Stiatenim tladidla ROZDAT sa uskutoéni druhé rozdanie kariet po ktorom sa vSetky
karty porovnaju s vyhernou tabulkou.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sa vyplacaju az po druhom rozdani. Ak sa po druhom rozdani kariet
vytvori vyherna kombinacia, zvyrazni sa vo vyhernej tabulke avyhra za zvyraznenu vyhernu
kombinaciu sa ukaZe v poli VYHRA. Vypo&et whry je dany sucinom vysky stavky z pofa VKLAD a
nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej tabutky. Hra¢ ma mozZnost vyplatit si dana vyhru
tlatidiom PREVEZMI alebo tlatidlom ROZDAT po &om sa spusti dalsie kolo. Vyhra sa vyplati vidy za
najvyssiu zobrazenu vyhernu kombinaciu.

Nasobena Hra (risk)

Ak hra¢ po druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovnd 17,5 nasobku nastavenej celkovej stavky,
mbze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto uéelom je mozné vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie
stlacenim tlacidla GAMBLE. Ak si hra¢ nepraje vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie, stladenim
tlagidia PREVEZMI alebo ROZDAT sa vyhra pripogita ku finan&nym prostriedkom hraga.

Ak hra¢ vstipi do nasobenej hry Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hra¢ modze pokusit
zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervend alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty.
Pokial je hra¢ Gspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a méze v zdvojnasobovani pokracovat' (ak nedovisil limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat’ aktualnu
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vyhru z pola VYHRA stladenim tlaidia ,PREVEZMI". V pripade nelspesnej volby hra konéi a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojnasobeni presiahnut 35
nasobok celkovej stavky, nasobend hra sa automaticky ukon¢i a dosiahnuta vyhra bude pripisana ku
finanénym prostriedkom hraca. Vpoli Histéria® sa hraovi zobrazuje histéria poslednych
vyZrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hraéa z hry je histéria nasobenej hry vymazana.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka do hry: 0,10 €
Maximalna celkové stavka do hry: 50 €
Maximaina vyhra: 47 500 € (950 nasobok stavky)

Vyherna tabulka
Nasobitel vyhernej kombinacie
Nasobitef vyhry
Kombinacia kariet Nasobitef vyhry k nastavenej maximainej
stavke
Royal Flush 500 950
5 of a kind 200 200
Wild royal flush 100 100
Straight Flush 50 50
4 of a kind 18 18
Full House 7 7
Flush 5 3
Straight 3 3
3 of a kind 2 2
Two pairs 1 1
Kings or better 1 1

Royal Flush (kralovsk& postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s rovnakym
symbolom bez karty Joker.

5 of a kind (patica) - tato kombinacia kariet obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty a 5. karta musi byt
Joker.

Wild Royal Flush (kréiovska postupka s Jokerom) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, Ka ESO
s rovnakym symbolom a jedna z tychto kariet je nahradena kartou Joker.

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom
idacich po sebe. Jedna karta mdze byt zastipena kartou Joker.

4 of a kind (Stvorica) - tato kombinacia kariet obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej hodnoty.
Jedna karta méze byt zastupena kartou Joker.

Flush (farba) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktoré nejdu po sebe (netvoria
postupku). Jedna karta méze byt zastupena kartou Joker.

Straight (postupka) - tato kombinécia kariet obsahuje 5 kariet iducich po sebe s minimalne 1 kartou s
rozdielnym symbolom. Jedna karta mbze byt zastipena kartou Joker.

3 fo a kind (trojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Two pairs (dva pary) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnake;j
hodnoty. Jedna karta mdze byt zastapena kartou Joker.

Kings or better (Krali alebo lepsie) - dvaja krali alebo dve ESA. Jedna karta méze byt zastupena
kartou Joker.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1806

Golden Age 27

Je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledni vyhru) a tiagidlda MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informécie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidio umozriuje zapnit a vypnut' zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiagidlo START (zatocena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vySku stavky). V MENU sa nachadza tla¢idlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekone¢no, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlacenim
tiacidla SPAT ($ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidie! + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlagidiel + a -.

Vyhry

Jednotiivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyhry si platné zlava doprava a musia zaéinat na prvom vaici Upine vlavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba vyhra za plnu vyhernu liniu. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany si&inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualnej zvolenej
hodnote stavky.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (Hlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky moze polit' tiagidlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrahfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla 4CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ modze potom svoju vyhru vziat tlatidiom BRAT v &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moéZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena tiastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Ciernu/Cervent farbu, strati celu stavenu &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.
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Divoky symbol (wild)

Ak je hodnota stavky vy$sia ako 1 €, Divokym symbolom sa stava symbol Stvorlistok (WILD). Divoky
symbol nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa tento symbol objavi suc¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna

kombinacia tvorena vylu¢ne divokymi symbolmi, vyplaca vyhru podra vyhernej tabulky.
V zavislosti od vysky stavky sa menia funkcie divokého symbolu.

e Pre vy8ku stavky od 2 € sa symbol Stvorlistok stava divokym symbolom (WILD)

e Pre vysku stavky od 5 € az do hodnoty maximalinej stavky ziskava navy3e symbol Stvorlistok
(WILD) funkciu dodatoéného nasobitela vyhier. Ak sa symbo! Stvorlistok (WILD) stane
sucastou vyhernej kombinacie, okrem doplnenia symbolu v kombinacii, navyse nasobi vyhru za
takuto kombinaciu 2x, pri dvoch takychto symboloch v kombinacii nasobi vyhru 4x

Funkcie divokého symbolu sa zobrazuju v liste pod valcami. Ak je symbol Stvorlistok divokym
symbolom napis WILD je podsvieteny. Ak je navyse aktivna funkcia nasobenia vyhry, podsvieti sa tiez
napis 2x.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

NAZOvV 3x
L - ]
Stvorlistok ! |
(WILD) | 200 |
Melén 100 :
|
e —— — 1. —_— —1
|
Hrozno ‘ 50 I
|
Slivka 20
Ananas 5
Pomarané _ 2
|
Ceresne 0,4 i

hry: Gol 27 e . T-10-3.
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QuickSticks

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tia¢idlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na dva az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobinej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdéze byt roziozenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné g&iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tlacidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tiatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hra& je schopny sa vratit do hry stiagenim
tlaCidla SPAT (8ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hrécovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinécie musia zatinat na valci dpine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypodet vyhry je dany su&inom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepocitana k aktudine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hrag vsadit bud celd SVoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej &iastky méze polit tlacidlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
ciernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hraovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: QuickSticks = SOBNY 7-10-3.0
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Bonus (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom,
alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden
symbol teda nésobi liniova vyhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x a Styri symboly 16x. Vyherna iinia
pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusova hra zadarmo vol'né otoéenia (free spins)

Ak sa hradovi kdekoivek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus (SCATTER) okrem vyhier za vyherné
kombinacie ziska 10 volnych otoCeni. Ak sa pocas bonusovej hry zobrazi na valcoch vyherna
kombinacia, jej symboly sa uzamknu na svojich pozicidch a zadarmo sa pretotia véetky neuzamknuté
symboly - funkcia RESPIN. Funkcia pokracuje pokial sa po preto¢eni nevyhernych symbolov dopini
uzamknuta vyhernd kombinacia novym symbolom (symbolmi), alebo sa vytvori nova vyherna
kombinacia. Po¢as funkcie RESPIN sa potet volnych otodeni neodéita. V priebehu trvania bonusove;
hry VoIne otoenia je mozné ziskat 10 novych volnych otoéeni, ktoré sa pri¢itaju k siéasnym toCeniam.
Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitand z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto¢enia je zobrazena po
vy¢erpani vietkych votnych otagok.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) - B
SYMBOL NAZOV | 2x | 3x 4x 5x |
— — L E— N i et gl b - . ——— " .
, \ Wild . ! |
e (WILD) - - : = | - .
‘ \=—4 | : | |
I ; . | | B
| 1
' | | ?
E.w_, : ;i Bonus ' : vol’1n?'/ch - | - |
(g, | (SCATTER) | parctl |
— = % P — l .
i '
|

/ I Losos . 20 40 60 : 200

Kreveta 8 16 32 80

|
P | o |
Vajce na Susi - 8 i 16 32
Ny |
(_"'m - |
? Susi doska - 4 ' 8 ' 24
— :__ | - | ~ ey
Nr’.,-i-i- | Stjova omatka | - | 2 6 16 |
—_— | I [ |
—— I === B e == |
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Oldskool Spin 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlagidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tri alebo 3tyri rovnaké symboly. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra
na 27 vyhernych liniach a v pripade Styroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tla¢idla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umoziiuje zapnat a vypnat zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
tlacidla AUTOSTART (zatocené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre ureny pocet roztoeni vaicov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratit do hry stlacenim
tlatidla SPAT (3ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky ) .
Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tia¢idiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spogitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci upine vliavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypodet vyhry je dany stiinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabutke. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokra¢ovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celu svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaven minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku stavenej &iastky méze polit' tlagidiom POLIT
“4/2*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi ndhodne vygenerovanou
&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakiadnej hry, alebo méze pokraovat dalej v nasobenej hre. Hraé méa k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
giernu/Cervend farbu, strati celd staven( Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Oldskool Spin 81 - ) T-10-3.0
- ; - SKUSOBNY ..
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Wild x2 (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra
nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol teda nasobi liniovi vyhru 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x. Vyherna linia pozostavajlica vylu¢ne z divokych symbolov je nevyherna.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
[ NAZov | 3x ax

Wild x2 ' .
(WILD) . - ' -

Sedem 16

é Zvondek 6 60
|

I
!
| |
— e | | —
‘ @ Melon 1 | 4 |
! 1 US| — - e
|
|
a Hrozno , 1 4 |
5 . - |
| | Slivka | 1 . 4
| | |
| ——— { = = H |
‘ o | Pomarané¢ 1 4
’ ' Ceresne 1 2
|
S — = |
Nazov hry: Oldskool Spin 81 P 1 cHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
. . B i S08 .
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1475

Blissful Jack 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so4 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky).
Tlacidla START (zatogena $ipka, spusti hru), AUTOSTART (dve zatodené Sipky, splsta automatické
hranie), MINCE (vofba vySky celkovej stavky), MENU (tri vodorovné &iary, menu obsahuje vyhernt
tabulku a napovedu, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie celkovej stavky a Sipku spat). Hra
umoziuje spustit automatické hranie (AUTO START) aj cez tladidlo MENU v nastaveniach
s moZnostou nastavenia poCtu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho
ukongit tlatidiom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozZzné
urychlit pomocou tla¢idla v, alebo vstupit do reZzimu nasobenej hry tladidiom symbolu dvoch kariet.
Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit
v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky tlagidiom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Casti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci Uplne
vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii mdZe byt nahradeny divokym
symbolom WILD. Symbol scatter plati kdekofvek na valcoch a divoky symbol ho nenahradza. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a vyhra za najvy8si pocet scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa s¢&itavaju. .

Nasobena hra

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru, ktord je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovych hier
zadarmo (tlacidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad
sa méze rozhodnut' do tohto rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze
hra¢ vsadit bud' celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stadvku do hazardnej hry). Hrad vydku stavenej
ciastky mdze polit' tlacidlom POLIT “1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu
zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi na&hodne vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tladidla
,&CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ mézZe potom svoju
vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v ndsobenej
hre. Hra€ ma k dispozicii maximélne § Uspe$nych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit’
hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra koné¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne &iernu/Cervent farbu, strati celt stavenu Giastku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol Wild
Divoky symbol WILD nahradza vsetky symboly vo vyhernej kombinacii, okrem symbolu BONUS
(scatter) a sdm moze vytvorit vyherni kombinaciu.

N&zov hry: Blissful Jack 40 r TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
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Mystery symbol

V pripade, Ze padne linia symbolov MYSTERY, hrad ziska nahodnl vyhru v rozsahu podla tabufky

vyhier. Symbol MYSTERY méZe byt nahradeny divokym symbolom WILD.

Bonusova hra zadarmo

Tri aviac symbolov BONUS (scatter), zobrazenych kdekolvek na valcoch, udeluji bonusové hry
zadarmo podfa tabulky vyhier. Symbol BONUS (scatter) nedava Ziadnu ind vyhru. Bonusova hra
zadarmo je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna stavka. V priebehu
bonusovych hier zadarmo su ziskané vyhry imerné stavke z hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry
zadarmo. Hra¢ méze ziskat dalSie bonusové hry zadarmo za 3 a viac symbolov podla tabulky vyhier.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Tabulka vyhier: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

| Symbol Néazov 3x 4x 5x
Ceresne 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Pomaranc¢ 0,2 1 4
a Slivka 0,2 1 4
" Hrozno 0,4 2 8
@ Meldon 0,4 2 8
(BAR) Bar 1 3 12
7 Sedmicéka 1 4 20
Nazov hry: Blissful Jack 40 r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig B UsTAV PIESTANY, £.p. Overil: 896
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3x 4x 5x
2 10 50
Mystery 02-3 1-13 4-50
Bonus 10 bonusovych 20 bonusovych 30 bonusovych
(scatter) hier zadarmo hier zadarmo hier zadarmo
Nazov hry: Blissful Jack 40 TECH“'CKETSKUSOBN‘?» T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1476

Joker Double 27

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symbolov v 27 vyhernych liniach (criss-cross) zfava av 27
vyhernych liniach (criss-cross) sprava. V pripade symbolu Bonus (scatter) sa hra na 3 az 4 symboly
zobrazené kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priGom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poCitalovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky).
Tlatidla START (zatodena $ipka, spusti hru), AUTO%TART (dve zatocene Sipky, spusta automatické
hranie), MINCE (vofba vysky celkovej stavky), MENU (tri vodorovné &iary, menu obsahuje vyhernu
tabulku a napovedu, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie celkovej stavky a $ipku spat). Hra
umoziuje spustit automatické hranie (AUTO START) aj cez tlagidlo MENU v nastaveniach
s moZnostou nastavenia_poc¢tu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho
ukongit tladidiom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné
urychlit pomocou tlacidla v, alebo vstupit do rezimu nasobenej hry tiagidiom symbolu dvoch kariet.
Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky tlagidiom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinécie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava, musia zaéinat
na valci upine vliavo, alebo na valci Upine vpravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii mdZe byt nahradeny divokym symbolom WILD. Symbol scatter plati kdekolvek na valcoch
a divoky symbol ho nenahradza. Plati len vyhra za 3 symboly na vyhernej linii a vyhra za najvy3si pocet
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru, ktora je dostupna po kazdej vyhre, okrem bonusovych hier
zadarmo (tlacidiom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalinu stavku do hazardnej hry). Hrag
sa moze rozhodnut do tohto reZimu vstipit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze
hra¢ vsadit' bud' celu svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktoréd neklesne pod nastavenu minimainu stdvku do hazardnej hry). Hra& vysku stavene;
tiastky méze polit' tiagidlom POLIT “1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu
zaokruhfuje nadol a riskovana tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlatidla
,#CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokracovat' dalej v nasobenej
hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, priéom stavena &iastka nesmie prekrogit’
hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne giernu/Gervenu farbu, strati celt stavenu ¢iastku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Néazov hry: Joker Doubie 27 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, &.p, Overil: 896
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Divoky symbol Wild

Divoky symbol WILD nahradza vSetky symboly vo vyhernej kombinacii, okrem symbolu BONUS
(scatter) a sam mdze vytvorit vyherni kombinaciu.

Bonusova hra zadarmo

Za 3 alebo 4 symboly BONUS (scatter), zobrazené kdekofvek na valcoch, hraé obdrzi 10 bonusovych
hier zadarmo a zaroven ziskava vyhru podfa tabulky vyhier. Bonusova hra zadarmo je hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. V priebehu bonusovych hier zadarmo
su ziskane vyhry umerné stavke z hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry zadarmo. Hra& mdze ziskat

daldie bonusové hry zadarmo za 3 alebo 4 symboly BONUS (scatter).

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Tabufka vyhier: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov 3x 4x

""'

g WILD 50 -
7 Sedmicka 50 -
Q Zvoncek 20 -
Melon 8 -
s Hrozno 6 -
G Pomarané 4 -
a Slivka 4 -

-' ) Citrén 2 -
el
ﬂ Ceres$ne 2 -

12 20

BONUS (g:ar:tl:asr) + 10 bonusovych hier + 10 bonusovych hier
L—H zadarmo zadarmo

Nazov hry: Joker Double 27
Verzia: 2.1.1ig
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1477

TurboKick

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim vaicov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni vaicov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 11 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozneé
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky  hraca),
VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky).
Tlacidla START (zatotena $ipka, spusti hru), AUTOSTART (dve zatodené Sipky, spusta automatické
hranie), MINCE (volba vysky celkovej stavky), MENU (tri vodorovné Ciary, menu obsahuje vyhernu
tabulku a napovedu, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie celkovej stavky a Sipku spat). Hra
umozfuje spustit automatické hranie (AUTO START) aj cez tladidlo MENU v nastaveniach
s moznostou nastavenia po¢tu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho
ukonéit' tiagidlom AUTOSTART. Po vyhernej kombinécii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné
urychlit pomocou tlatidla «, alebo vstipit' do rezimu nasobenej hry tlacidiom symbolu dvoch kariet.
Vyherna tabufka v hre je prepoéitana k aktuaine nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky ]
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA a jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky kliknutim na tlagidio MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci uplne
viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii mdze byt nahradeny divokym
symbolom WILD. Symbol scatter plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra zrebovanie

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych hier
zadarmo a funkcie Penalta. Hraé sa mdze rozhodnut do tohto rezimu vstapit' (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry), alebo pokracovat v zakladnej hre. V
nasobenej hre moze hra¢ vsadit bud celt svoju vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4,
1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku
stavenej Ciastky moze polit tlacidlom POLIT “1/2¢. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do
kreditu zaokruhluje nadol a riskovana giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snazi spravne
vybrat medzi ndhodne vygenerovanou d&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla
+CIERNA/YCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra& moze potom svoju
vyhru vziat tiagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokratovat' dalej v nasobenej
hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspe$nych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrogit
hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pola
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/ervenu farbu, strati celu stavenu &iastku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobene;j hre je 50 000 €.

Divoky symbol Wild

Symbo! WILD dopliia akykolvek iny symbol, okrem symbolov BONUS (scatter), PENALTA (scatter),
2ZIta karta 2x Multiplier (scatter), Cervena karta 4x Multiplier (scatter) a pomaha tak vytvorit vyhernu
kombinaciu na linii. Symbol WILD sa méze aj nahodne objavit na obrazovke po ukon&eni tocenia,
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nahodne sa odrazi od niektorych symbolov a umiestni sa na nahodné miesta na valcoch. Divoky
symbol samostatne nevytvara vyhernu liniu a za 5 divokych symbolov WILD na vyhernej linii nie je
vyplatena ziadna vyhra.

Specialny bonus Penalta

Symbol PENALTA (scatter) sa objavuje iba na 1., 3., a 5. valci. Tri symboly PENALTA (scatter),
zobrazené kdekolvek na valcoch, spustaju bonusov funkciu penaita. Hradovi sa objavi minihra, kde sa
snazi strelit’ gol brankarovi, vyberom jedného zo 7 miest kam umiestni strelu z pokutového kopu. Za
kazdy streleny gol ziskava hra¢ penaznu hodnotu. Ta méze mat hodnotu od 5 do 65 nasobku celkovej
stavky. Ak brankar chyti loptu, hra¢ neziska ziadnu vyhru. Hra¢ ma tri pokusy. Vyhry za strelené goly sa
scitavaju. Interakcia hra¢a nema vplyv na vyslednu vysku vyhry.

Bonusova hra zadarmo '

Za 3 symboly BONUS (scatter), zobrazené kdekolvek na valcoch, hra¢ obdrzi bonusové hry zadarmo.
Symbol BONUS (scatter) sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci. Ak padnu hradovi tri symboly BONUS
(scatter), spusti sa bonusova hra s nahodnym poctom volnych oto¢eni. Volné oto¢enia kongia vo chvili,
ked sa hraCovi postupne kdekolvek na vaicoch zobrazia dva symboly Zita karta 2x Multiplier (scatter)
a potom jeden symbol Cervena karta 4x Multiplier (scatter). V bonusovych hrach nie su aktivne
symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES, PENALTA (scatter) a BONUS (scatter). Symboly Zita karta
2x Muitiplier (scatter) a Cervena karta 4x Multiplier (scatter) su aktivne iba v bonusovej hre. Kazdy
symbol Zita karta 2x Multiplier (scatter) zobrazeny kdekolvek na valcoch nasobi vyhry na vaicoch 2x.
Kazdy symbol Cervena karta 4x Multiplier (scatter) zobrazeny kdekolvek na valcoch nasobi vyhry na
obrazovke 4x. Bonusova hra zadarmo je hazardnd hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
KREDIT ziadna stavka. V priebehu bonusovych hier zadarmo su ziskané vyhry umerné stavke z hry,
v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry zadarmo. V priebehu bonusovej hry hra¢ nemodze ziskat daldie
bonusové hry zadarmo.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Tabufka vyhier: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

[l
Nazov [ 2x 3x 4x 5x
Kopacky - 1 2 5
Rukavice - 1 2 5
Dres - 1 2 5
2Ity hraé . 2 5 10
Cerveny hraé = 2 5 10
Nazov hry: TurboKick r TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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3

Modry hrag¢ . 2 5 10
Tréner - 5 10 20
Stadién - 10 20 50
Trofej 10 20 50 100

i \” WILD
/ w@ (divoky symbol) ) i ) )

Penalta
(scatter)

Bonus
(scatter)

ZIta karta
2x Multiplier = = = -
(scatter)

=
w Gervena karta

4x Multiplier - = n -
(scatter)
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1640

Vegas 81 Multiplier

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross) a v pripade tyroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-crosss)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), VYHRA (zobrazuje
vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky). Tlagidia START (zatotena sipka, spusti
hru), AUTOSTART (Sipka v zatocenej Sipke, spusta automatické hranie), MINCE (volba vysky celkovej
stavky), MENU (tri vodorovné &iary, menu obsahuje vyhernu tabulku a napovedu, nastavenie hry,
historiu hier, nastavenie celkovej stavky a $ipku spat). Hra umoZniuje spustit automatické hranie (AUTO
START) aj cez tlatidlo MENU v nastaveniach s moznostou nastavenia poctu automatickych hier. Ak je
automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukonéit tlagidiom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlatidla v, alebo vstupit do rezimu

nasobenej hry tladidlom symbolu dvoch kariet Vyhernd tabulka v hre je prepoditana k aktualne
nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Celkova stavka v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky tiacidiom MINCE.

Vyhry

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovnd hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat’ na valci upine
viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii
neprerudovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii méze byt nahradeny divokym
symbolom Jokerina (Wild). Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Nasobena hral/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit bud celu svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac¢ vysku stavenej Ciastky méze polit tlagidlom POLIT
“4/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhfuje nadol ariskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,aCIERNA/*CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ mézZe potom svoju vyhru vziat tlacidlom BRAT v, ¢&im sa vrati do
zakladnej hry, alebo maze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne

¢iernu/Cervenu farbu, strati celu stavenu ciastku a vréti sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol Jokerina (Wild)

Divoky symbol Jokerina (Wild) nahradza v3etky symbcly vo vyherne] kombinacii. Je sam o sebe
nevyherny symbol.

Nazov hry. Vegas 81 Multiplier s . - T-10-3.0
verzia: 2.1.1ig sl USTAV PIESTAN Overil: 807

Platnost od: 14.08.2023 " " Strana 1 22



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
®

921 01 PIESTANY

Funkcia Muitiplikatora
Na lavej strane obrazovky je pri valcoch umiestneny stipec MULTI s ¢islami od 1 do 10. Pocas otacania
valcov prebieha Zrebovanie medzi tymito ¢islami 1-10. Ak hrag ziska vyhernu kombinaciu, ked sa vaice

prestant otacat, tato vyherna kombinacia sa vynasobi nasobitefom, ktory bol nahodne vyZrebovany
v stipci MULTI poc¢as otagania vaicov.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

[ Nazov 3x 4x
Jokerina ) }
(Wild)
—
Sedmicka 16 100
| — =
Zvonéek 8 60
Melon | 4 20
Slivka 2 6 ‘
|
Ceresne 1 ' 3 ‘
Citron ‘ 1 3 ‘
|
= e - |
Pomarané ‘ 1 3 ‘
Kiwi | 1 [ 3 ‘
| | |
Nazov hry: Vegas 81 Muitiplier e i T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1638

Mystery Apollo 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherny
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross), v pripade Styroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross)
a v pripade piatich vyhernych symbolov na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (zobrazuje
vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Tladidla START (zatodena $ipka, spusti
hru), AUTOSTART (Sipka v zatotenej Sipke, spusta automatické hranie), MINCE (volba vysky celkovej
stavky), MENU (tri vodorovné Ciary, menu obsahuje vyhernd tabulku a napovedu, nastavenie hry,
historiu hier, nastavenie celkovej stavky a $ipku spat). Hra umoznuje spustit automatické hranie (AUTO
START) aj cez tladidlo MENU v nastaveniach s moznostou nastavenia po&tu automatickych hier. Ak je
automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukonéit tladidiom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlatidla « . alebo vstipit do reZimu

nasobenej hry tlacidlom symbolu dvoch kariet. Vyherna tabufka v hre je prepotitana k aktudine
nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky .
Celkova stavka v eurach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalinej stavky tladidlom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej &asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zatinat na valci uplne
viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii md2e byt nahradeny divokym
symbolom Joker (Wild) (okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier). Plati iba najvy$$ia vyhernd kombinacia na vyhernej linii. Vyherna kombinacia na valcoch,
pozostavajlca iba z divokych symbolov Joker (Wild), sa pripotita navy3e k celkovej vyhre, aj ked
predtym bola sucastou najvy$3ej vyhernej kombinacie na vyhernej linii pre iny symbol. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra sa méZe rozhodnut' do tohto
rezimu vstapit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud celt svoju
vyhru z predchadzajlicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ciastky méze polit’ tlagidlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana
giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tladidia ,aCIERNA/*CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat' tlagidlom BRAT v, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspes$nych opakovani, prid¢om stavena Ciastka nesmie prekro¢it' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon&i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hrac neuhadne spravne
giernu/ervenu farbu, strati celu stavenu &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Mystery Apollo 243 E—v-u 180 T-10-3.0
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Divoky symbol Joker (Wild)

Divoky symbol Joker (Wild) nahradza vietky symboly vo vyhernej kombindcii, okrem symboiov
Mystery, Respin, Mixér, 2xMultiplier, 3xMultiplier, 4xMultiplier a sam moze vytvorit vyherni kombinaciu.

Mystery symbol (Scatter)
Symbol Mystery je Scatter, takze vytvara vyherné kombinacie kdekolvek na valcoch. Ak padne
vyherna linia symbotov Mystery, hraé¢ ziska nahodni vyhru v rozmedzi uvedenom vo vyhernej tabulke.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov ndhodne zmeni na jeden zo symbolov Joker, 2xMultiplier, 3x
Multiplier, 4xMuitiplier, Respin alebo Mystery. Symbol Mixér plati kdekolvek na valcoch.

Symbol Muitiplier

Ak padne symbol 2xMultiplier, 3xMultiplier alebo 4xMultiplier kdekolvek na valcoch znasobuje vyhru
na celej obrazovke danym néasobitefom. Ak sa na obrazovke nach&dza sutasne viac symbolov
Multiplier, vyhra sa nasobi suctom vsetkych symbolov Multiplier na obrazovke.

Symbol Respin

Ak padne symbo! Respin kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska jedno roztoenie valcov zadarmo.
Maximainy pocet po sebe iducich symbolov Respin je 4.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov 3x 4x 5x
I
- Joker
(Wild) 10 20 50
Sedmicky 4 10 40
Melén 4 10 40
Zvonéeky 3 6 16
Hrozno 3 6 16
Slivky 2 5 10
Citrén 1 2 4
Nazov hry: Mystery Apolio 243 T-10-3.0
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Nazov 3x 4x i 5x ]

Pomarané 1 2 4

Ceresne 04 1 3

Mystery
(Scatter) 2-20 20-40 40 - 100

2xMultiplier - -

Mixér - - . -

Respin - - -

Nazov hry: Mystery Apollo 243 T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1774

Midnight Fruits 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 pevnych vyhernych linii (criss-cross), ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlatidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziluje zapnut' a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tlagidla AUTOSTART (zatotené 8ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (czubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny polet rozto&eni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hra¢ je schopny sa vratit do hry stlagenim
tiagidla SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit kliknutim
na tlagidio STAVKA (Zetény) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spotitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Uplne vlavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktuaine

nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celt svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky mdze polxt tla¢idlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/#CERVENA®). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moéze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moéze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernu/Cervenu farbu, strati celG staven( c¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Midnight Fruits 27 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
-~ : n: USTAV PIESTANY, &.p. -
Verzia: 2.1.1ig Overil: 938
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Divoky symbol
Divoky symbol je symbol WILD, nahradza véetky ostatné symboly.

Bonusova funkcia Cashback

Hracovi sa v kazdom kole zvy$uje hodnota funkcie Cashback o nahodnt hodnotu zodpovedajicu 1% -
10% stavky. Maximalny rozsah bonusu Cashback je 15 000€ - 25 000€ a oznacuje sa ako ,TOP"
Aktualna vyska rozsahu bonusovej funkcie sa zobrazuje nad valcami. Po prijati a pripisani vyhry
z Bonusovej funkcie Cashback sa rozsah vynuluje. Hraé si méze kedykofvek prepinat’ druh funkcie
Cashback v hernom poli nad valcami z dvoch moznosti:

* Ak si hra¢ vyberie druh funkcie Cashback ,TOP*, hrag pokracuje v hre, kym nedosiahne
maximalny rozsah Cashback. V kole, v ktorom Cashback dosiahne rozsah ,TOP", sa hracovi
automaticky zobrazi okno Cashback TOP so zvyraznenym tladidlom. Po stiadeni zvyrazneného
tlaCidla ziskava hra¢ nahodnd bonusovu vyhru Cashback z rozsahu TOP.

e Ak si hra¢ vyberie druh funkcie Cashback ,ASAP", hra& moze ziskat vyhru z funkcie Cashback
z aktualneho rozsahu uvedeny na hornej &asti hracieho pola. Vyhru moze hra¢ ziskat, ak hrag
odohral nahodny pocet togeni v rozsahu 35 — 50 pri akejkofvek vyske stavky, ktoré sa rataju od
vstupu do hry alebo od poslednej vyhry Cashback. V todeni, v ktorom je tato podmienka
spinena sa hragovi objavi Cashback okno, kde ma hra¢ na vyber okamzity nahodnd vyhru
z aktualneho rozsahu stlatenim tladidla ,TERAZ" alebo stladenim tiatidla ,NESKOR" bude
hra¢ pokracovat' v hre s moznostou dosiahnut' maximalnu vyhru Cashback TOP.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 112 000,00 € (224 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Midnight Fruits 27 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, s.p. Overil:938

Platnost od: 1.12.2023 I e Strana 223
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove; stavke)

Symbol |  Nazov >
(divok‘e’::mbol) 150
Melén 10
Hrozno | 10 |
Slivky 2
Banan 2
Pomaran¢ 1
_ Citrén 1
Ceresne 1
Nazov hry: Midnight Fruits 27 TECHNI T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Overil:938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1770

Cyber Beast

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit',

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlagidlda MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozriuje zapnut' a vypnut' zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju
tiagidla AUTOSTART (zatodené 8ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiatidlo START (zatoéena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit vy$ku stavky). V MENU sa nachadza tlatidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny poget roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonetno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlatenim
tiatidia SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mo2no ju nastavit' kliknutim
na tlacidlo STAVKA (Zetdny) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spocitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zag&inat na valci Upine viavo a
rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet
vyhry je dany sucinom celkovej stdvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktuéine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstdpit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrag vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky méze polit tiatidiom POLIT
“1/12“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,#CIERNA/¥CERVENA"). Ak hrag¢ zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tiadidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati cell stavent &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Cyber Beast r TECHNICKY SKUSOBNY. 10.

Verzia: 2ry1 1iy =3 vstave WESTANY, L. oIe:i?-gség
" =29 Krajinskdcesta 2929/9 '
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Divoky symbol
Divoky symbol je symbol WILD, nahradza véetky ostatné symboly okrem symbolu BONUS {(bonus

scatter symbol) a MINCA (mystery scatter symbol). Kombinacia pozostavajtica iba z divokych symbolov
je nevyherna.

Bonusova hra Volfné Otacky

Ak hra¢ potas zakladnej hry ziska 3 symboly BONUS (bonus scatter symbol) na valcoch 1, 3 a 5,
spusta sa Bonusova hra Volné Otatky so 6 vofnymi otackami. Pogas bonusovej hry je mozné ziskat
Bonusovu funkciu Coin Respin. V priebehu Bonusovej hry Volné Otatky nie je mozné ziskat dalsie
volné otacky. Bonusova hra Volné otacky je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpocitana z pola
KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné Otacky zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volné Otagky ziskané. Vyhry su pocas hazardnej hry
Volné Otacky kumulované v poli VYHRA.

Bonusova funkcia Coin Respin .

Ak hra¢ pocas zakladnej hry alebo bonusovej hry Voiné Otaeky ziska 6 alebo viac symbolov MINCA
(mystery scatter symbol), spusta sa Bonusova funkcia Coin Respin s 3 podiatognymi opakovanymi
roztoCeniami (respin). Po aktivacii tejto funkcie zostanu na obrazovke iba symboly MINCA, ktoré spustili
funkciu a zostavaju uzamknuté na svojich poziciach podas celej funkcie. Ak hrag pocas bonusovej
funkcie ziska dalSie symboly MINCA, zostanu uzamknuté na svojej pozicii a po&et respinov sa nastavi
na 3. Po¢as bonusovej funkcie Coin Respin mézu mat' mystery scatter symboly bud' vyhernu hodnotu
1x-10x celkovej stavky alebo $pecialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR, GRAND) udelenu podfa vyhernej
tabulky. Hodnoty na symboloch MINCA sa zobrazuju aj po&as zékladnej hry. Symboly MINCA
vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba potas funkcie Coin Respin. Funkcia sa skon&i, ak pocet respinov
klesne na nulu a na valcoch sa neobjavi ziadny novy symbol MINCA alebo ak su vSetky pozicie na
valcoch obsadené symbolmi MINCA. Coin Respin je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z
pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie Coin Respin zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Coin Respin ziskany. Vyhry su po&as hazardnej hry
Coin Respin kumulované v poli VYHRA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Cyber Beast ‘- TECHNICK'Y SKUSOBNY. T10-30
Verzia: 2.1.1ig : USTAV PIESTANY, &.p. SeTEaE

; Krajinskacesta 2929/9
PRIOSt oomisiC2023 9]2 101 PIESTANY Strana2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 5x 4x 3x
Bonus
(bonus scatter - - 6 volnych otacok
symbol)
wild ) ) )
(divoky symbol)
Kizelnik 20 8 4
Gorila 15 6 3
Simpanz 10 4 2
Zlata opica 5 2 1
Srdce 2 0,8 04
Piky 2 0,8 04
Kara 1 0,5 0,2
Tromfy 1 0.4 02
Minca
(mystery scatter - - -
symbol)
. . TECHNICKY SKUSOBNY, -10-
Nazov hry: Cyber Beast E USTAV PIESTANY, ip. T-10-3.0

Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 1.12.2023
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1772

Heavenly Warriors

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hréd sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidio umozriuje zapnut a vypnit zvuky). Na pravej Sasti obrazovky sa nachadzaju
tlacidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatocena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit vySku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY {ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonec¢no, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vrétit do hry stla¢enim
tiacidla SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' kliknutim
na tlacidlo STAVKA (Zetony) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spogitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci Uplne viavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypotet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne
nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupné po kazdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa moze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej iastky méze polit tiagidlom POLIT
“4/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozici maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konCi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celd stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Heavenly Warriors E 52?:3'};:5:1‘;\‘;} ;’ : I'?IN L 7-10-3.0

Verzia: 2.1.1ig Krajinskacesta 2929/9 Overil:938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
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Standardné divoké symboly
Divokymi symbolmi st symboly OBLACNY WILD a VETERNY WILD, zobrazuju sa iba na valcoch 2
a 4. Divoké symboly sa na valcoch zobrazuju ako obrovské symboly o velkosti 1x3. Mé2u sa zobrazit

na valcoch aj giastotne. Symbol OBLACNY WILD nahradza vietky symboly okrem symbolu VETERNY
WILD. Symbol VETERNY WILD nahradza vsetky symboly okrem symbolu OBLACNY WILD.

Bonusova hra Veterny Bonus .

Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska na valcoch 2 a 4 upine zobrazené symboly VETERNY WILD, spusta
sa Bonusova hra Veterny Bonus s 6 vofnymi ota&kami. V Bonusovej hre Veterny Bonus sa na valcoch
2 a 4 namiesto Standardnych divokych symbolov objavuje $pecialny divoky symbol VETERNY DEMON
WILD. Ak sa Specialny divoky symbol VETERNY DEMON WILD objavi na valcoch 2 alebo 4 asponfi
v jednej pozicii valca, hra¢ ziskava 1 volnu otaéku a $pecialny divoky symbol VETERNY DEMON WILD
expanduje na cely valec. Bonusova hra Veterny Bonus je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpoCitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry Veterny Bonus
zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Veterny Bonus ziskany. Vyhry
su pocas hazardnej hry Veterny Bonus kumulované v poli VYHRA.

Bonusova hra Oblaény Bonus .

Ak hrat pocas zakladnej hry ziska na vaicoch 2 a4 upine zobrazené symboly OBLACNY WILD,
spusta sa Bonusova hra Oblacny Bonus s 6 voinymi otatkami. V Bonusovej hre Oblagny Bonus sa na
valcoch 2 a 4 namiesto 3tandardnych divokych symbolov objavuje $pecialny divoky symbol OBLAGNY
DEMON WILD. Ak sa $pecialny divoky symbol OBLACNY DEMON WILD objavi na valcoch 2 alebo 4
aspon v jednej pozicii valca, hra¢ ziskava 1 volnu otacku. Ak je jeden alebo viac $pecialnych divokych
symbolov OBLACNY DEMON WILD stgastou vyhernej kombinacie na linii, tak vyhru zdvojnasobuje.
Bonusova hra Oblagny Bonus je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Obla¢ny Bonus zodpovedaiju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bol Oblagny Bonus ziskany. Vyhry su poéas hazardnej hry
Oblaény Bonus kumulované v poli VYHRA.

Bonusova hra Barkovy Bonus

Ak hra¢ pofas zakladnej hry ziska na valcoch 2 a4 kombinaciu Upine zobrazenych symbolov
OBLACNY WILD a VETERNY WILD, spasta sa Bonusova hra Burkovy Bonus s 6 volnymi otacékami.
V Bonusovej hre Bdarkovy Bonus sa na valcoch 2 a4 namiesto $tandardnych divokych symbolov
objavuje Speciainy divoky symbol BURKOVY WILD. Ak sa $pecidiny divoky symbol BURKOVY WILD
objavi na valcoch 2 alebo 4 aspoil vjednej pozicii vaica, hrad ziskava 1 volnu otadku a $peciainy
divoky symbol BURKOVY WILD expanduje na cely valec. Ak je jeden alebo viac $pecialnych divokych
symbolov BURKOVY WILD stéastou vyhernej kombinacie na linii, tak vyhru zdvojnasobuje. Bonusova
hra Burkovy Bonus je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpogitana z pofa KREDIT ziadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Burkovy Bonus zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bol Burkovy Bonus ziskany. Vyhry su pogas hazardnej hry Burkovy Bonus
kumulované v poli VYHRA. i

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Heavenly Warriors E '{'Ef.JHNILJEY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAVEIES TANY ¢ip: Overit938
Platnost od: 1.12.2023 Kfaglé';%‘;a; Posa 292909 Strana 2 2 4
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov

Sx

4%

3Ix

Barkovy Wild
(Speciadlny divoky
symbol)

Veterny Demon
Wild
(Specialny divoky
symbol)

Veterny Wild
($tandardny
divoky symbol)

Oblaény Demon
Wild
(Specialny
divoky symbol)

Oblaény Wild
(Standardny
divoky symbol)

Kirin

100

20

10

Draédia gufa

100

20

10

Oblaény meé

50

10

Veterny meé

50

10

Nazov hry: Heavenly Warriors E

Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 1.12.2023
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5 1 04
5 1 04
3 0,4 0,2
3 04 02
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1776

Respin Fire

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich
potet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlac¢idla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umozriuje zapnat' a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaiju
tlatidia AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatogena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozriuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekone¢no, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hra¢ je schopny sa vrétit' do hry stladenim
tlacidia SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' kiiknutim
na tlagidlo STAVKA (zetony) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spogitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci upine viavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinécie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabulka v hre je prepoditana
k aktuaine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokra¢ovat v zékladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celu svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ciastky méze polit tlacidiom POLIT
“1/12“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,¢CIERNA/#CERVENA®). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celd stavenu cCiastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Respin Fire TECHNICIKY SKUSOBNY:. T-10-3.0
USTAV PIESTANY, 3.p. -
Overil:938
Krajinskacesta 2929/9

92101 PIESTANY Strana 122
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Scatter symbol

Scatter symbol je symbol Hviezda. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch nezavisle
od vyhernych linii.

Bonusova funkcia Respin

Ak hra¢ ziska akukolvek vyhru, méa nahodnu 3ancu spustit Bonusovt funkciu Respin. Po spusteni
Bonusovej funkcie Respin sa rozhori ohet po okrajoch herného pola a hra&ovi sa spusti opakované
roztogenie (respin). Respin prinesie rovnaké symboly za ktoré hra¢ ziska rovnaku vyhru ako za otacku,
ktora spustila bonusovu funkciu Respin. Této situacia sa moZe nahodne spustit viackrat. MAze nastat
situdcia, Ze sa rozhori ohen po okrajoch herného pofa a hracovi sa Bonusova funkcia Respin nespusti.
Bonusova funkcia je Upine nahodna a hra¢ nemdze ovplyvnit, kedy sa spusti.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 1 000 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 5x 4x 3x
Hviezda
{scatter symbol) 100 20 22
' Sedem 40 20 10
o Melén 20 10 5
‘ Hrozno 16 8 4
. Slivka 8 4 2
o Pomarané 8 4 2
0 Citrén 4 2 1
a Ceresne 4 2 1
Nazov hry: Respin Fire Es E%:c‘:li‘i?};‘;’?zﬁ;’” 7-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig K :jinskéce—sta 2529/9 Overil:938
Platnost od: 1_12_2023 92101 PIESTANY Strana2z2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2089

Oldskool Spin 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tla¢idia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlaCidlo umozriuje zapnat' a vypnut zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
tlagidla AUTOSTART (zatogené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidlo START (zatotena $Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urgity pocet toceni je pristupna
cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit' do
hry stlacenim tiagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoctitana k aktuaine
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zag¢inat' na valci Gplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$&ia vyhra na vyhernej linii.
Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej giastky méze polit’ tlagidiom POLIT
“1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,aCIERNA/#CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pri¢om stavena &iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati cell stavenu ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximélna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol. Ak je divoky symbol stigastou
vyhernej linie, tak sa vyherna linia sa nasobi 2x. V pripade dvoch divokych symbolov vo vyhernej
kombinacii sa liniova vyhra nasobi 4x. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

tyazov| Y OWEKEl| Spin 27 [£§ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 27.05.2024 Strana 1z 2
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Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (200 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke
Symbol Nazov 3x
Sedmicka 25
Zvonec 16
Bar 10
Melon 6
Hrozno 4
Slivka 2
Pomarané 1
Ceresne 1
Wild )
(nasobiaci divoky symbol)

Nazov hry: Oldskool Spin 27 r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 2.1.1ig B UsTAv PIESTANY, a. . Overil: 938
Platnost od: 27.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2087

Mystery Apolio 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 pevnych vyhernych linii,
ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednl vyhru) a tlatidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umozituje zapnut' a vypnut zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzajt
tlatidla AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatodena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit vysku stavky). MoZnost' nastavenia autostartu na urgity podet to¢eni je pristupna
cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrat je schopny sa vratit' do
hry stiatenim tiatidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka vhre je prepotitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazend v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat' na valci upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit' bud celi svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaveny minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej iastky méze polit' tlagidlom POLIT
“1/12“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tlacidlom BRAT v, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena tiastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervenu farbu, strati celt stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v hasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly okrem symbolov MYSTERY (mystery
scatter), RESPIN (scatter), MIXER (Specialny symbol), 2x MULTIPLIKATOR (bonus symbol), 3x
MULTIPLIKATOR (bonus symbol) a 4x MULTIPLIKATOR (bonus symbol).

Nazov hry: Mystery Apollo 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. . Overil: 938
Platnost od: 27.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 3
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Mystery scatter
Mystery scatter symbolom je symbol MYSTERY. Po zobrazeni symbolu hrag& vyhrava nahodnt vyhru
v rozmedzi $pecifikovanl vo vyhernej tabulke.

Scatter
Scatter symbolom je symbol RESPIN. Po zobrazeni scatter symbolu hra¢ ziskava 1 opakované
rozto&enie (respin).

Specialny symbol

Specialnym symbolom je symbol MIXER. Po zastaveni valcov sa Specialny symbol MIXER premeni na
WILD (divoky symbol), 2x MULTIPLIKATOR (bonus symbol), 3x MULTIPLIKATOR (bonus symbol), 4x
MULTIPLIKATOR (bonus symbol), RESPIN (scatter) alebo MYSTERY (mystery scatter symbol).

Bonus symboly .

Bonus symboly st symboly 2x MULTIPLIKATOR, 3x MULTIPLIKATOR a 4x MULTIPLIKATOR. Po
zobrazeni bonus symbolu alebo bonus symbolov sa znasobuje vyhra za dand otaéku. Ak sa zobrazi
viacero bonus symbolov, tak sa vyhra za danu otogku vynasobi si¢tom zobrazenych bonus symbolov.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) -
Symbol Nazov 3x 4x
Mystery _
(mystery scatter) 2rdy ==00
Wwild
E (divoky symbol) 0 0
‘ Sedmicky 4 40
@ Meldn 4 20
@ Zvonce 3 12
Hrozno 3 6
“ Slivky 2 5
@ Citrony 1 4

Nazov hry: Mystery Apollo 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1

Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, . &, Overil: 938
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Nazov [ 3x 4x

Pomarance 1 4

Ceresne 0,40 1

Mixer
(3pecialny symbol)

Respin
(scatter)

4x Multiplikator
(bonus symbol)

3x Multiplikator
(bonus symbol)

2x Multiplikator
{bonus symbol)

. I . . d .10-3.1
Néz‘?v,hz'y ':’!ys‘e'y Apolio 81 TECHNICKY SKUSOBNY 5 ’ 1,,9 ;38
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 4. s. veril:
Platnost od: 27.05.2024 Strana3z3
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256 Plus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 256 vyhernych linii (criss-cross), ich po&et
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladidlo REPRODUKTOR
(vypnat/zapnut’ zvuky). V strede spondej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavent stavku). V pravej spodnej Gasti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo
AUTOSTART /| ® (tri zato&ené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tla¢idlo START / @ (zato¢ena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukondit' tlacidlom STOPAUTO / ®. Pogas todenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich tocenia tlacidlom
STOP/®m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tiagidia —
alebo + si moze hrat vybrat celkovl stavku v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na valci Uplne viavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahuijlicej 2 500€ je mozné po stlageni tlagidla RISK vstpit do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit
zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na tervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej
karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je
Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat
aktuainu vyhru z pofa VYHRA(€) stlacenim tlacidia VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a
hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyrebovana karta s logom Zolika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hra&om zvolenu farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukonti ak hrac prekrogi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekrogi
hodnotu 2 500€.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlatidlom ROZDELIT moéze hra¢ riskovanu &iastku zni2it na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT(€). Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinne miesta — riskovana giastka smerom dole a iastka pripisana hradovi do pofa KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni nekiesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 256 Plus TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY. a. s Overi: 938
Platnost od- 1.8.2024 Krajinska costa 29 Strana 1z 2
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vypotitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Pocas jednej otatky sa Bonusové funkcia TETRIS
BONUS méze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokraduje, kym nie je
kombin&cia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpotitana z pola KREDIT(€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcia TETRIS
BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
TETRIS BONUS ziskana.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol 256 PLUS a nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii a
navySe nasobi 2x vyhru na vyhernej linii, ktori pomaha vytvorit. Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej
kombinacii nachadzaju dva symboly 256 PLUS, vyhra sa nasobi 4x. Pokial sa na vyhernej linii vo
vyhernej kombinacii nachadzaju tri symboly 256 PLUS, vyhra sa nasobi 8x. Kombinacia na vyhernej
linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov 256 PLUS, nie je vyherna.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 76 800,- € (768 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x
7 Sedmicka 16 160
@ Melon 6 60
ﬁ Hrozno 4 40
@ Pomarané 1 4
B Cutoriedka 1 4
o
“ Ceresne 1 4
w Citréon 1 4
BAR BAR 1 2
256 Plus
{(nasobiaci divoky - .
symbol)
Nazov hry: 256 Plus Y SKUSOBNY T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0
Platnost od; 1.8 2024
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Mardi Gras Carnival

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 17 vyhernych linii (z toho 12
vyhernych linii zfava doprava alebo sprava dolava a 5 vyhernych linii /po 1 vyhernej linii na kazdom
valci/ zhora nadol alebo zdola nahor), ich po&et nemozno menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernt
tabulku a pravidia hry, tlagidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej casti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo
AUTOSTART | ® (tri zatocené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlacidlo START / @ (zatocena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOPAUTO / ®. Pogas todenia valcov je mozne skratit' ¢as ich tocenia tlac¢idlom
STOP/m a urychlil' tak zobrazenie vyhodnotenia,

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tlagidia —-
alebo + si mdze hrag vybrat' celkovy stavku v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(E). Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, sprava dofava, zvislo zhora nadol alebo zdola nahor. Kombinacia vyhernych symbolov musi
zaCinat' na valci Uplne viavo alebo vpravo a v pripade vyhernych kombinacii zhora nadol alebo zdola
nahor musia symboly zac¢inat' v najnizsej alebo najvy$sej pozicii valca. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia bonus symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujticej 2 500€ je mozné po stlageni tiatidia RISK vstupit' do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZzné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze pokusit’
zdvojnasobit' aktudinu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovane;
karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je
zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat
aktualnu vyhru z pola VYHRA(€) stiatenim tlagidla VZIAT. V pripade netspesnej volby hra konéi a
hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hra&om zvolent farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukonti ak hra¢ prekro¢i limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekrodi
hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlagidliom ROZDELIT mé2e hrae riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT(€). Obe Ciastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 5 000 €.

Nazov hry: Mardi Gras Carnivat TECHNI po——— T-10-94.1/PH
Verzia; 1.0 Us 1';,\\; s ' Overi:938
Platnost od: 1.8.2024 . Strana 1z 3
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Divoké symboly

Divokymi symbolmi su symboly TANECNICA (wild) a TANEGNICA (wild 2x) a nahradzaju vsetky
ostatné symboly okrem bonus symbolu ZLTA KORALKA a divokého symbolu TANEGNICA (wild 2x).
Divoké symboly sa zobrazuju ako naskladané symboly o velkosti 4 pozicii na valci, priéom mézu
zobrazovat 1 az 4 ¢asti tychto symbolov na danom valci. Nasobiaci divoky symbol TANECNICA (wild
2x) ma tiez funkciu multiplikatora, &ize jeden alebo viac nasobiacich divokych symbolov TANECNICA

(wild 2x) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba zo
symbolov. TANECNICA (wild), TANECGNICA (wild 2x) alebo ich kombinaciou, nie je vyherna.

Bonus symbol L )
Bonus symbolom je symbol ZLTA KORALKA.

Bonusova hra CARNIVAL BONUS

Je zobrazovana v lavej ¢asti herného pola vo forme ziskanych alebo pozbieranych bonus symbolov
ZLTA KORALKA a je spologna pre vsetky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hraé ziska 1 bonus
symbol ZLTA KORALKA kdekolvek na valcoch, sa zobrazi viavo vedla valcov jedna ZLTA KORALKA.
Ak hra¢ nazbiera viavo vedla valcov 10 bonus symbolov ZLTA KORALKA, tak ziskava nahodnt
bonusovtl vyhru CARNIVAL BONUS v rozmedzi 5,00 — 1 000,00€.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 79 500,- € (795 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3Ix 4x 5x
.'I..
Koruna 20 25 30
»
d Ciapka 20 25 30
Masky 5 10 15
o e Wl Maska 5 10 15
{ ) Bubon 3 6 8
sl ) A 2 3 4
A
K K 2 3 4
Q Q 1 2 3

Nazov hry: Mardi Gras Carnival r' TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 1 USTAV PIESETANY, a. s Overil: 938
Platnost od. 1.8.2024 ) | Strana223
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symbol)
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(wild)
(divoky symbol)

ZIta Koralka
(bonus symbol)
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Spy Babes

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 8 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tiadidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financne prostriedky hrata v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlacidlo
AUTOSTART / ® (tri zatoCené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena $Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mo2né
ukongit' tlagidlom STOPAUTO / ® . Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toenia tladidiom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tlagidla -
alebo + si moze hra¢ vybrat' celkovu stavku v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zaéinat na valci upine viavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linif neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Né&sobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stlageni tlatidla RISK vstupit do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na gervenu alebo &iernu farbu vyZrebovane;j
karty. Pokial je hra¢ Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vy?rebovana karta je
Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat
aktualinu vyhru z pola VYHRA(€) stladenim tlagidla VZIAT. v pripade neluspesnej volby hra konéi a
hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraom zvolent farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukonti ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekrodi
hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozZnuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hrad riskovanu Giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT(€). Obe Giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoké symboly
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky ostatné symboly. Kombinacia pozostavajlica

iba z divokych symbolov WILD nie je vyherna.

Nazov hry: Spy Babes ™ T ECHNICK I80BNY 7-10-94.1/PH
Verzia. 1.0 ' USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 1.8.2024 L ’ Strana1z3
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Velké symboly - BIG SYMBOL

Velkymi symbolmi su symboly CERVENA ZENA, ZLTA ZENA a ZELENA ZENA. Velké symboly sa
zobrazuju ako naskladané symboly o velkosti troch pozicii na valci, pricom mézu zobrazovat' 1 az 3
Casti tychto symbolov na danom valci.

Bonusova funkcia SAME OF KIND BONUS )

Ak hra¢ ziska vyherni kombinaciu pozostavajlicu iba zo symbolov CERVENA ZENA (pripadne
doplnena divokym symbolom WILD), iba zo symbolov ZLTA ZENA (pripadne doplnena divokym
symbolom WILD), alebo iba zo symbolov ZELENA ZENA (pripadne doplnena divokym symbolom
WILD) ziskava vyhru uvedenu v tabulke vyhier. Ak hrag ziska vyherni kombinaciu, ktora pozostava zo
symbolov ZENA viacerych farieb (pripadne dopinena divokym symbolom WILD), ziskava 50%-nu
hodnotu vyhry uvedenej v tabulke vyhier.

Bonusova hra COLLECT BONUS

Bonusova hra COLLECT BONUS je zobrazovana v pravej Casti herného pola vo forme ziskanych alebo
pozbieranych nabojov aje spolotna pre vietky stavky. Z kazdej odohranej hry, v ktorej hra¢ ziska
kdekolvek na valcoch symbol fubovolnej zbrane zobrazeny aj s jednym alebo viac nabojmi (max. 4), sa
na ukazovateli vpravo vedla valcov zobrazi prisiugny pocet nabojov zozbieranych zo symbolov na
valcoch. V jednej hre je mozné ziskat naboje iba na jednom, fubovolnom symbole Oranzova zbrari
alebo Modra zbrati. Ak hra¢ nazbiera na ukazovateli, vpravo vedla valcov 20 nabojov, spusti sa
bonusova hra, v ktorej hraé ziska prisludnt nahodnu bonusovi vyhru z rozmedzia 5,00 - 1 000,00€,

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 64 000,- € (640 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov hry: Spy Babes

Verzia: 1.0
Platnost od: 1.8.2024

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Zelena zena 10 20 40

Zita zena 10 20 40

Cervena zena 10 20 40

Zloduch 16 32 80

Oranzova zbran 4 8 24

Modra zbran 2 6 16

T-10-94.1/PH
Overil: 938
Strana2z3
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Symbol Nazov 3x 4x 5x 1
\
Emblém
@ radioaktivita i 5 10
\ L
r y
Emblém
@ biohazard 1 4 8
] [
y y I —
@ Emblém lebka 1 2 4
. ,
Wild . ) ]
(divoky symbol)

Vyherna tabulka pre symboly 2IEJ}J alebo ich kombinacie (nasobitel vyhernej kombinacie)

Vyherna kombinacia zo symbolov Vyhra
(alebo ich kombinacie) 3x 4x ~ 5x
Jeden druh | Jedendruh | Jeden druh
: 10 20 40
i EE—
Kombinacia | Kombinacia | Kombinacia
: 5 10 20
Nazov hry. Spy Babes 1y T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0
Platnost od: 1.8.2024

Overil;938
Strana32z3
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Super Race

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 6 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 100 pevnych vyhernych linii, ich
poctet nemozno menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tiagidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacgidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V prave] spodne] Gasti obrazovky sa dalej nachadzaju tla¢idlo
AUTOSTART | ® (tri zatocené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlac¢idio START /| @ (zatoCena sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongéit' tlacidiom STOPAUTO / @ Pogas togenia valcov je mozné skratil' ¢as ich toéenia tlagidiom
STOP/m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tlagidla -
alebo + si mo6Ze hrac vybrat' celkovu stavku v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci uplne vfavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaja.

Nasobenéa Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stladeni tlacidla RISK vstupit' do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit
zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej
karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je
zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méoze v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat
aktualnu vyhru z pola VYHRA(€) stlacenim tlagidla VZIAT. Vv pripade neuspesnej volby hra kongi a
hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je vyzrebovana karta s logom 2olika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraom zvolent farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukonti ak hra¢ prekrogi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekroci
hodnotu 2 500€.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom ROZDELIT modze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT(€). Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta -~ riskovana c¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojndsobovani je mozné pokracovat do momentuy, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Super Race - e CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - TAV PIESTANY, a. Overil:938
Piatnost od: 1.8.2024 o n o 420/0 Strana1z3
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Divoké symboly 3

Divokymi symbolmi st symboly ZELENE AUTO (wild) a CERVENE AUTO (wild). Obi dva divoké
symboly nahradzaju vsetky ostatné symboly vratane druhého divokého symbolu vo vyhernej
kombinacii. Kombinacia pozostavajuca iba z divokych symbolov ZELENE AUTO (wild) a CERVEN
AUTO (wild) nie je vyherna.

Bonusova hra BONUS GAMES

Ak hra¢ ziska kdekolvek na valcoch aspoi jeden symbol ZELENE AUTO (wild) a sugasne aspoi jeden
symbol CERVENE AUTO (wild), tak sa hracovi aktivuje bonusova hra BONUS GAMES. Na zaciatku
bonusovej hry sa objavi pretekarsky okruh, na ktorom ZELENE AUTO a CERVENE AUTO jazdia
dookola okruhu a podfa toho na ktorej pozicii auta zastavia sa uréi pocet volnych otadok (5 az 10
volnych otacok) a nasobitel vyhry (2x a2 4x), ktory je aktivovany pocas ziskanych volnych otagok. V
priebehu bonusovej hry nie je mozné ziskat dalie bonusove hry. Bonusova hra BONUS GAMES je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT(€) ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusovej hry BONUS GAMES zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola BONUS GAMES ziskana.

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vypoéitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu na-
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Poéas jednej otadky sa Bonusova funkcia TETRIS
BONUS moéze spustit maximaine 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokraduje, kym nie je
kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je
hraCovi odpotitana z pola KREDIT(€) ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcia TETRIS
BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia
TETRIS BONUS ziskana.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximailna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie) B N _
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Pohar 1,2 5 15 50
B Prilba 0,5 1.2 5 15
‘ . e ——— . ————— . EE— e —
% Kruge 0.5 1,2 5 15
i b Trofej 0.3 0,7 2 5
ll-v‘
@ Volant 0.3 07 2 5
S5y Viajky 0.1 03 15 4
3 0.1 0.3 1,5 4
Nazov hry: Super Race j (Ed i SHUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 : UST IESTANY, a. s Overil:938

Platnost od: 1.8.2024 inska cestn 2926/0 Strana2z3
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Platnost od  1.8.2024

Nazov 3x 4x 5x 6x
2 2 0,1 0.3 1.5 4
S
1 01 0.3 15 4
Zelené auto
(wild) - - - -
(divoky symbol)
Cervené auto i
[ (wild) - - - -
|‘ (divoky symbol) E
Nazov hry: Super Race [ Tl KUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia 1.0 !, U: I/ a.8 Overil:938
|-
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Wild Spirit

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich
pocet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadza tiagidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat' zvuky). V strede spondej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej d&asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlo
AUTOSTART /1 ® (tri zato¢ené $ipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidio START / @ (zatoCena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tlagidlom STOPAUTO / ® . Potas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tladidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v eurach v poli STAVKA. Kliknutim na tiadidla —
alebo + si méZe hra¢ vybrat celkovu stavku v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA(€). Vyherné kombindcie platia zfava
doprava a musia za&inat' na valci Gpine viavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaceni tlagidla RISK vstupit' do novej obrazovky
s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA(€)) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej
karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je
zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat
aktudinu vyhru z pola VYHRA(€) stlacenim tiadidia VZIAT, V pripade neuspesnej volby hra koné&i a
hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip
na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek hratom zvolend farbu. Nasobena hra
RIZIKO sa ukon¢i ak hra¢ prekrogi limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana &iastka prekrodi
hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidiom ROZDELIT moze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT(€). Obe ¢iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT(€)
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktora je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €,

Nazov hry: Wild Spirit f 1 9 INICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 fu USTAV PIESTANY, a. Overil:938
Piatnost od: 1.8.2024 Kealingka ta 2920/4 Strana1z3
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol SEKERA (wild) a nahradza vSetky ostatné symboly okrem scatter
symbolu VLK. Ak hra¢ ziska vyhernt kombinaciu s divokym symbolom SEKERA (wild), tak sa dana
vyherna kombinacia nasobi 2x. V pripade dvoch divokych symbolov vo vyhernej kombinacil, tak sa
dana vyherna kombinacia nasobi 4x. V pripade troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x

a v pripade $tyroch divokych symbolov sa vyhra nasobi 16x. Kombinacia pozostavajuca iba z divokych
symbolov SEKERA (wild) nie je vyherna.

Bonusova hra BONUS GAMES

Ak hra¢ ziska 3 scatter symboly VLK kdekolvek na réznych valcoch, tak ziskava 10 volnych otadok. V
priebehu bonusovej hry nie je mozné ziskat dalsie bonusovée hry. Bonusova hra BONUS GAMES je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pofa KREDIT(€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej hry BONUS GAMES zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola BONUS GAMES ziskana.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x Ix 4x 5x
Indian 20 40 60 200
Medved' 8 16 32 80
, o 1
i Bizon . 8 16 32
,.I,_-‘. -
: ! Orol 3 4 8 24
A - 2 6 16
K - 2 6 16
Q - 1 4 8
Nazov hry: Wild Spirit , TECHNICHK IAORNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 4 § USTAV PIESTANY., a. s Overil:938

Platnost’ od: 1.8.2024 Krajinska cesta 2920/0 Strana 223
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Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
J - 1 4 8
10 - 1 2 4
9 - 1 2 4
Sekera
J (wild) ) ) . i
(nasobiaci
|| divoky symbol)
Vik
10 volnych
J (scatter - - -
symbol) otacok
Nazov hry: Wild Spirit 1 ¥ SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 u ANY, a. 1 Overil: 938

Platnost od: 1.8.2024
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2105
Triple Blaze

Triple Blaze je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tia¢idla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhern
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatocena S$ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoGenych Sipkach - spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznost'ou navolenia
pottu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vygerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukonit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas toéenia valcov je mozné skratit' &as
ich toCenia tla¢idlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' reZzim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveit moze byt hratovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezZimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat’ bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju zmenit
tlatidiom - a + v rozmedzi minimalinej a maximalnej stavky. Pomocou tlatidia MAX BET je mozné zvolit
maximalnu mozni stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlacenim aktivneho
tiacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tia¢idla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hraé automaticky vyhrava. Hra¢ moze pokratovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tla¢idiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hraé sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktorti hrad
moze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlacidlom POLIT moze hrac riskovanu ciastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhtuju na
dve desatinneé miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vdetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hracovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hraé praje ukontit' funkciu Riziko, stlagi tiadidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas reZzimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre hrad
nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlatidlo Pripisat (Pokladnitka prasa), nasledne
je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Bonusova funkcia Nasobiace platna
Ked je cela obrazovka vypinena 9 rovnakymi symbolmi Slivky, Pomaranée, Citrony, alebo Ceregne
vyhra je nasobena x3.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z hry: 60 000 € (60-nasobok stavky)
Vyherna tabufka ~

Vypotet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZOV o o3x |
!. e ——— ey et S— - i {
7 Sedmitka 60 |
i |
Zvon 32
Mel6n 16
Slivky 4
Pomarande 4
Citrony 4
Ceresne 4
|| BAR .2
Nazov hry: Triple Blaze TECHMICKY Irl“-ll‘-r‘ B T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2284
Viano¢na Kométa

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje pat' hernych poli, ktoré st oznatené ako HRA 1, HRA 2, HRA 3, HRA 4 a BONUS.

HRA 1, HRA 2, HRA 3, HRA 4 su herné polia tvare kométy, ktoré reprezentuju $tyri symboly hviezda,
ukryvajuce herné symboly a piata pozicia je oznatena ako HRA 1, 2, 3 alebo 4 nad napisom VYHRA
a ukryva vysku moznej vyhry. Hernymi symbolmi si ponik, cencul, ponoZka, hrnéek, sinko, kuriatko,
lizanka, stromy, opasok, sane, rukavica, Ciapka, snehuliak, vino, pe¢ené kura, svieca, Mikula$, anjel,
snehova gufa, cukrik, sveter, kanvica, pernik a konfety. BONUS herné pole reprezentuju tri symboly
hviezda s napisom BONUS, ktoré ukryvaji herné symboly. Hernymi symbolimi su veniec, jelef, dar&ek,
dopis, strom¢ek, tu€niak a kométa. Ciefom hry ozna¢enej ako HRA 1, HRA 2, HRA 3 alebo HRA 4 je
po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznaCenych zakrytych éastl ziskat symbol SNEHULIAK.
Ciefom bonusovej hry oznacenej ako BONUS je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyzna&enych
zakrytych &asti ziskat vyherni kombinaciu so symbolom KOMETA.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, cena 2rebu a vyhry pre danu
emisiu su totozné s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finaniné prostriedky hraca
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vy8ku vyhry v eurach)
atlagidia KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej &asti sa zobrazuje 15
miestne &islo zrebu, kde prvych 5 &islic oznatuje &islo série, dalej nasledu;e identifikaéné dvojcisle 01
a poslednych 8 éfshc oznaduje poradové &islo Zrebu. Clslo Z2rebu je viditelné po zakupeni Zrebu.
V pravej spodnej Casti sa nachadza tladidio ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tladidlo NOTA
(vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV (dom) ukonéi hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

SPOSOB HRY .

Hrag si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, pri¢om sa mu z pofa ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne je hragovi
umoznené zotriet' herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobilitablet). Kliknutim na tlagidio ZOTRIET méze hraé odkryt véetky herné
polia naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky.

HRA 1, HRA 2, HRA 3, HRA 4

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazi symbol SNEHULIAK, hraé vyhrava sumu
uvedenu pre toto herné pole. Ak hra¢ objavi dva symboly SNEHULIAK v jednom hernom poli, hrag
vyhrava dvojnasobok sumy uvedenu pre toto herné pole. Ak hra¢ objavi tri symboly SNEHULIAK
v jednom hernom poli, hra¢ vyhrava trojnasobok sumy uvedenu pre toto herné pole. Jednotlivé vyhry su
zobrazené v eurach po strandch jednotlivych hernych poli.

BONUS
Vyhra v bonusovom hernom poli vznika, ak sa po odokryti pofa zobrazi trojica bonusového symbolu
KOMETA. Vyhra je graficky zobrazena v eurach nad bonusovym hernym pofom.

Vyherne¢ symboly su graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac neZ jednu vyhru.
Jednotlivé vyhry sa stitavaji a suma vyhier tvori jednu Groven vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa
zobrazi v spodnej &asti Zrebu v poli VYHRA. Vyhra sa pripise na hraésky uéet a do pofa ZOSTATOK
automaticky. V8etky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade
nevyherného Zrebu hra¢ méze pokratovat poZiadavkou na dal§i zreb kliknutim na tlagidio KUPIT
ZREB, alebo opustit' hru.

Nazov hry: Vianoéna Kométa . '8 . T-10-94.1/PH
ia: TECHNICKY SKUSOEBNY N
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)

) A PENIAZE

e e e

ZOSTATOK CENAIREBU
287 383,92 5€

1) ZAPENIAZE

-

ZOSTATOK CENA ZREBU VYHRA
28739392 € 5¢

VYHRA

EMISNY LIST SERIE

Vyherna S$truktura, cena Zrebu, poCet zrebov v sérii, spdsob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zadiatok predaja, ukoncenie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii sU definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj ¢islo individualnej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Viano&na Kométa — . T-10-94.1/PH
ia- TECHNICKY SKUSOBNY "
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 904
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2286
Vianocna Lotéria

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje Sest' hernych poli v tvare viano&nych guf, ktoré st oznadené ako HRA 1, HRA 2, HRA 3,
HRA 4, BONUS 50€, BONUS 100€.

HRA 1: herné pole je rozdelené na dve casti. Horna &ast pod napisom VYHERNE CiSLA je
reprezentovana Styrmi symbolmi HVIEZDA a piata pozicia je oznatena ako BONUSOVE CGiSLO X2
a ukryvaju vyherné ¢isla a bonusové ¢islo (01 — 30). Dolnu &ast reprezentuje desat' symbolov VLOCKA
pod napisom VASE CISLA a ukryva ¢isla (01 — 30) s hodnotami moznych vyhier. Cielom hry oznacenej
ako HRA 1 je po zakupeni zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych Casti dosiahnut' zhodu
tisel z tasti VYHERNE CISLA (vratane bonusového &isla) s &islami v Casti VASE GiSLA.

HRA 2: herné pole o velkosti 3X3 je reprezentované deviatimi symboimi DARCEK, pod napisom
VYHRA, a ukryva herné symboly. Hernymi symbolmi si modra hviezda, zita hviezda, zelena hviezda
Zlta gula, modra gufa, veniec. Napis VYHRA ukryva hodnotu moznej vyhry. Cielom hry oznacenej ako
HRA 2 je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti vyznadenych zakrytych &asti dosiahnut vyhernu
kombinaciu troch rovnakych hernych symbolov (v rade, stipci alebo diagonaine).

HRA 3: herné pole je rozdelené na dve &asti. Hornd &ast pod napisom VYHERNE CiSLA je
reprezentovana Styrmi symbolmi VIANOCNA GULA a piata pozicia je oznatena ako BONUSOVE
CISLO X10 a ukryvaju vyherné ¢isla a bonusové &islo (01 — 30). Dolnu &ast reprezentuje desat
symbolov ZVONCEK pod napisom VASE CISLA a ukryva &isla (01 — 30) s hodnotami moznych vyhier.
Ciefom hry oznagenej ako HRA 3 je po zakupeni Zzrebu a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych
¢asti dosiahnut zhodu &isel z ¢asti VYHERNE CISLA (vratane bonusového gisla) s Gislami v ¢asti
VASE CiSLA.

HRA 4: herné pole je reprezentované Siestimi ponozkami, ktoré ukryvaji hodnoty moznych vyhier.
Ciefom hry oznagenej ako HRA 4 je po zakipeni Zrebu a naslednom zotreti vyznagenych zakrytych
Casti dosiahnut’ vyherni kombinaciu troch rovnakych hodnét vyhry vedra vetvitiek s lizankami.

BONUS 50€: herné pole je reprezentované napisom BONUS 50€, pod ktorym sa ukryvaju vianoéné
herné symboly. Ciefom hry oznatenej ako BONUS 50€ je po zakupeni Zrebu a naslednom zotreti
vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut' vyherni kombinaciu dvoch rovnakych symbolov v hernom poli.

BONUS 100€: herné pole je reprezentované napisom BONUS 100€, pod ktorym sa ukryvaju viano&né
herné symboly. Ciefom hry ozna¢enej ako BONUS 100€ je po zakUpeni Zrebu a naslednom zotreti
vyznacenych zakrytych ¢asti dosiahnut vyhernu kombinaciu dvoch rovnakych symbolov v hernom poli.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, cena zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
roziozenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti Zrebu sa nachadzaji polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraga
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku celkovej vyhry
v eurach) a tladidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V lavej Gasti Zrebu sa nachadza
informacia o vy$ke maximainej vyhry (HLAVNA VYHRA AZ), o bonusovych symboloch a vyhernych
kombinaciach pre jednotlivé hry. V pravej hornej ¢asti sa zobrazuje 15 miestne &islo Zrebu, kde prvych
5 Cislic oznacuje Cislo serie, dalej nasleduje identifikacné dvojcisie 01 a poslednych 8 &islic oznaéuje
poradoveé ¢islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakupeni zrebu. V pravej spodnej dasti sa nachadza
tladidlo ? (otaznik — zobrazi informacie o hre) a tlac¢idlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo DOMOV
(dom) ukon¢i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

Nazov hry: Viano&na Lotéria e ) T-10-94.1/PH
ia: TECHNICKY SKUSORMY 1
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SPOSOB HRY ) 3

Hrac si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pritom sa mu z pola ZOSTATOK odrata
hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach v poli CENA ZREBU. Nasledne je hradovi
umoznené zotriet' herné pole — kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo prejdenim
stieranej plochy prstom (mobiltablet). V pripade mobilnej verzie Zrebu sa hraé presiva medzi
jednotlivymi hernymi pofami hier 1 az 4 $ipkami po okrajoch Zrebu. Kliknutim na tlagidlo ZOTRIET
méze hra¢ odkryt' véetky herné polia naraz. Ak zakupeny zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny
automaticky.

HRA 1

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazia zhodné &isla z &asti VYHERNE CISLA s &islami
v Casti VASE CISLA. Ak je zhodné &islo z ¢asti VYHERNE CISLA oznatené ako BONUSOVE CiSLO,
hra¢ vyhrava dvojnasobok hodnoty uvedenegj pod zhodnym &islom v Casti VASE CISLA. Jednotlivé
vyhry st zobrazené v eurach pod symbolmi vyhernych &isiel v &asti VASE CISLA.

HRA 2

Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pola zobrazia v rade, stipci, alebo diagonaine tri zhodné herné
symboly. Hodnota vyhry je uvedena v eurach pod napisom VYHRA. Hodnota vyhry nezavisi na druhu
hernych symbolov vo vyhernej kombinacii.

HRA 3

Vyhra vznikd, ak sa po odokryti herného pola zobrazia zhodné Eisla z dasti VYHERNE CISLA s ¢islami
v Casti VASE CISLA. Ak je zhodné ¢islo z ¢asti VYHERNE CISLA oznacené ako BONUSOVE CiSLO,
hra¢ vyhrava desatnasobok hodnoty uvedenej pod zhodnym é&islom v Casti VASE CISLA. Jednotlive
vyhry su zobrazené v eurach pod symbolmi vyhernych &isiel v &asti VASE CISLA.

HRA 4
Viyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazia vedra vetvitiek s lizankami tri rovnaké hodnoty
vyhry. Vyhra je zobrazena v eurach na jednotlivych vyhernych poziciach.

BONUS 50€, BONUS 100€
Vyhra vznika, ak sa po odokryti herného pofa zobrazi dvojica rovnakych hernych symbolov. Hodnota
vyhry je v eurach a graficky sa zobrazi v hernom poli.

Vyherné kombinacie Cisiel, vyherné symboly a vyhry su graficky zvyraznené. Na jednom Zrebe je
mozné ziskat' viac nez jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa s¢itavaju a suma vyhier tvori jednu droveri
vyhernej struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v spodnej ¢asti Zrebu v poli VYHRA. Vyhra sa pripie na
hraCsky UCet ado pola ZOSTATOK automaticky. V&etky vyhry sa riadia vyhernou $trukturou
definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného Zrebu hra¢ méze pokraovat poziadavkou
na dalsi zreb kliknutim na tlagidlo KUPIT ZREB, alebo opustit’ hru.

VZOR ZREBU (PC VERZIA)

GNARREBY: G¢

Nézov hry: Vianotna Lotéria : T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 904
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

ﬁ ZAPENIATE $32250100000457 a IA PENIATE SA2210100000457

Z0STATOK CENA ZREBU VYHRA ZOSTATOK CENAZREBU
187398,37 € 9€ 28740737 € 9€

BONUSOVE
£isio

] (i

26

25

- ZA PENIAIE 532210100000457 & A PENIAZE

ZOSTATOX CENA ZREBU ZOSTATOK CENA ZREBU
187 407,37 €

Nazov hry: Viano&na Lotéria T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 904
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Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

o ZA PENIAZE $32210100000457 ﬁ 1A PENIAZE $32210100000457

ZOSTATOK CENA ZREBU YYHRA Z0STATOK CEMA ZREBY VYHRA
287 398,37 € 9¢ 287 407,37 € 9¢€

HLAVNA VYHRA AZ 200 000 8}

=™ ZA PENIAZE $32210100000457 o ZAPENIAZE

Z0STATOK CENA ZREBU VYHRA ZOSTATOX CEMA ZREBU
1871398,37 € 9¢€ 28740737 € 9¢

10C TN
NA VYHRA AZ

|| o P ]
A1y |

EMISNY LIST SERIE

Vyherna $truktura, cena Zrebu, poet Zrebov v sérii, spdsob ur&enia celkovej vysky hernej istiny,
zaciatok predaja, ukonéenie predaja, &islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii st definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individuainej licencie su zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Viano¢na Lotéria - —— . : T-10-94.1/PH
A CHN USOBNY \.
Verzia: find USTAV PIESTANY, a, s. OYEniF40d
Platnost od: 01.10.2024 Stranad4z 4
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I ) Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
I ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2285

Vianoény Skriatok

Je hazardna lotériova hra, prevadzkovana ako internetova okamzita lotéria v internetovom kasine. Zreb
obsahuje jedno herné pole reprezentované desiatimi symboimi Viano&ného Daréeka, pod ktorym sa
ukryvaju herné symboly. Zreb sa zobrazuje v $tyroch grafickych témach. Hernymi symboimi st bubon,
masla, rukavica, pernik, vlotka, krb, zvonec, ¢izma, svieéka, stroméek, lizanka, vetvi¢ka cezminy, ryba,
Ciapka, lyze, $al, darCek, kométa, vianotna gula, alebo ponozka. Ciefom hry je po zakupeni zrebu
a naslednom zotreti vyznacenych zakrytych &asti ziskat symboly STROMGEK, alebo DARGEK.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, cena Zrebu a vyhry pre danu
emisiu su totoZzné s poctitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt
rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti herného okna sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a
v eurach), CENA ZREBU (zobrazuje cenu Zrebu v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku celkove; vyhry v
eurach) a tlagidla KUPIT ZREB, ZOTRIET (zotretie celého zrebu). V pravej hornej asti sa zobrazuje
15 miestne ¢islo zrebu, kde prvych 5 ¢&islic oznacuje islo série, dalej nasleduje identifikagné dvojgisle
01 a poslednych 8 ¢islic oznatuje poradove ¢islo zrebu. Cislo Zrebu je viditelné po zakapeni zrebu.
Vlavej Casti 2rebu si zobrazené informacie o vyhernych kombin&ciach. V pravej spodnej &asti sa
nachadza tlacidlo ? (otaznik - zobrazi informacie o hre) a tlagidlo NOTA (vypne/zapne zvuky). Tlagidlo
DOMOV (dom) ukon&i hru a zobrazi obrazovku s vyberom hier.

Pred kazdym nakupom Zrebu si hra¢ mdze vybrat jednu zo $tyroch grafickych tém kliknutim na jedného
zo $tyroch farebnych $kriatkov, alebo zatvorit ponuku tlagidiom X a pokradovat s aktualne zobrazenou
grafickou témou. Graficka téma nema vplyv na funkcionalitu, ani na vyhernu $truktaru Zrebu.

SPOSOB HRY

Hra¢ si vyberie jednu zo $tyroch grafickych tém, alebo pokracuje s aktualnou grafickou témou a
nasledne si zakupi jeden Zreb kliknutim na tlagidio KUPIT ZREB, pricom sa mu z pola ZOSTATOK
odrata hodnota ceny Zrebu. Cena Zrebu sa zobrazuje v eurach, v poli CENA ZREBU. Nasledne ie
hraCovi umoznené zotriet herné pole - kliknutim a pohybom kurzora po stieranej ploche (PC), alebo
prejdenim stieranej plochy prstom (mobil/tablet). Kiiknutim na tlagidio ZOTRIET méze hraé odkryt celé
herné pole naraz. Ak zakupeny Zreb hra¢ nezotrie, bude Zreb vyhodnoteny automaticky. Vyhra vznika,
ak sa po odokryti herného pola zobrazia symboly DARCEK, alebo STROMCEK. Ak sa v hernom poli
zobrazi symbol DARCEK hra¢ vyhrava hodnotu uvedenu pod tymto symbolom za kazdy takto
zobrazeny vyherny symbol. Ak sa v hernom poli objavi symbol STROMCEK zdvojnasobi hodnotu vyhry
uvedenu pod nim. Vyherné symboly st graficky zvyraznené. Vyhra je zobrazena v eurédch pod
vyhernymi symbolmi. Na jednom Zrebe je moZné ziskat viac neZ jednu vyhru. Jednotlivé vyhry sa
sCitavaju a suma vyhier tvori jednu Uroveri vyhernej Struktury. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA.
Vyhra sa pripi$e na hragsky tcet a do pola ZOSTATOK automaticky.

Vsetky vyhry sa riadia vyhernou $truktirou definovanou v emisnom liste série. V pripade nevyherného
Zrebu hra¢ moze pokraCovat poziadavkou na dalsi zreb kliknutim na tladidlo KUPIT ZREB, alebo
opustit hru.

Nazov hry: Viano&ny Skriatok A T-10-94.1/PH
s TECHNICKY anNy ;.
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VZOR ZREBU (PC VERZIA)

ZREBIRENY(
TCOTVAHIERY)

Zotriet’
CINA JATB0: 14

TOSTATON JaY RS CENARIBL: 14

TOTEAIER)

COHA FaEsT 14

CEHAIRTEL: 14

CXNAIRERY: 14

CENA LHLBY: 14

Néazov hry: Vianoény Skriatok
Verzia: 1.0
Piatnost od: 01.10.2024
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
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VZOR ZREBU (MOBILNA VERZIA)

® ZA PENIAZE 2A PENIAZE 48650100000 140

Z0STATOK CENA IREBU f T0STATOK CENA IREBU VYHRA
24386794 € 1€ ( 24387294 € 1€

Z

ﬁ ZAPENIATE 048650100000155 ﬁ ZAPENIAZE

TOSTATOK CENA ZREBU YYHRA 105TATOK CENA IREBU
243671,94 € 1€ 243881,94¢€ 1€

1-/

Nazov hry: Vianoény Skriatok T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

1) ZA PENIAZE 0451010000006 - ZA PENIATE

TOSTATOK CENAZREBY YYHRA T0STATOK CENA IREBU
243 880,94 € 1€ 243980,94 € 1€

ﬁ ZA PENIAZE 048650 100000 K2 o A PENIAZE 048650100000 %9

TOSTATOK CENA IREBY VYHRA TOSTATOK CENAZREBY VYHRA
24407994 €

Zotriet’ 20N  Kapit'Zreb 7 6

EMISNY LIST SERIE

Vyherna Struktura, cena Zrebu, potet Zrebov v sérii, sposob uréenia celkovej vysky hernej istiny,
zaCiatok predaja, ukonc&enie predaja, ¢islo série a rozsah &isel Zrebov v sérii su definované v emisnom
liste série Zrebov, ktory je prilohou pravidiel hry.

Nazov a sidlo prevadzkovatela, ako aj &islo individualnej licencie si zverejnené na adrese webového
sidla internetového kasina.

Nazov hry: Viano&ny Skriatok ) ) ) T-10-94.1/PH
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