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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2106
Crash Birds Multiplayer

Hra Crash Birds Multiplayer je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova
hra vinternetovom kasine. Cielom hry je vyplatit vyhru zodpovedajucu vtadikom dosiahnutému
nasobitelu tlagidiom BRAT pred vybuchom vtacika. Herné kolo bude ukongené nahodnym vybuchom
(padnutim) vtacika kedykolfvek pocas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximaineho nasobitela
pre herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s ¢asovymi Gsekmi pre prijem
a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hrac¢ vstupi do hry Crash Birds Multiplayer z internetového
kasina pocas priebehu herného kola, jeho viozené stavky budd akceptované aZ pre nasledujuce herné
kolo. Vysledok hazardnej hry zavisi Upine alebo ¢iasto¢ne od nahody, hra¢ ma moznost kedykolvek hru
ukonCit' a pripisat’ si aktualne zobrazen moznu vyhru. Hraci prevadzkovatela hraju spolo&né kola hry,
ale kazdy hrac hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre potitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt roziozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Prevadzkovatel hry ma moznost nastavit 2 rézne varianty hry. Prvy variant hry je s celoCiselnymi
stavkami a nasobitel vtacika méZze mat' hodnotu &isla s 2 desatinnymi miestami. Druhy variant hry
mdze mat hodnotu stavky a Cislo nasobitela vtacika s 1 desatinnym miestom.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky ) 3

Na obrazovke sa nachadzaju dve tlatidia STAVKA/ZRUSIT/BRAT (podfa toho, & ma hrad stavené
a podla aktualneho stavu kola hry), tlagidla + a — na zmenu kazdej stavky, posuvnik na zmenu kazdej
stavky, polia s hodnotami jednotlivych stavok, tlacidia AUTOMATICKA HRA, prepinade automatického
ukoncCenia stavky s tlaCidiami + a — na zmenu hodnoty vyherného nasobitela automatického ukonéenia
kazdej stavky, tlacidlo i (pristup k pravidlam hry), tiagidlo so zatoenou $ipkou (histéria hry), tladidlo
nastavenia zvuku a tlacidlo domov. Nad hernym polom je zobrazena histéria poslednych dosiahnutych
nasobitelov jednotlivych kél hry. Finanéné prostriedky hraga st zobrazené v poli KREDIT ved!a tlacdidla
i. Na lave] strane herného pola sa zobrazuje zoznam hracov zapojenych do aktualneho kola hry.
Stlatenim tlacidla AUTOMATICKA HRA sa zobrazl okno s nastavenim parametrov pre automatické
hranie.

Nastavenie hodnoty stavky
Hra¢ mdze na jedno herné kolo vioZit az 2 stavky pomocou dvoch prisiudnych tlagidiel STAVKA
Hodnoty oboch stavok si méze hra¢ menit v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky
pomaocou prislusnych tlaCidiel + a -, alebo pomocou posuvnika pre kazdé pole so stavkou zvlast.
Hodnota celkovej stavky je sucet oboch stavok. Hra¢ si moze aktivovat, resp. nastavit automatické
hranie (automatické vykonanie stévky), pomocou prislugného tlagidla AUTOMATICKA HRA
s povinnostou vyberu po¢tu kol (od 5 do 1 000 hernych kol alebo do minutia kreditu) a aktivovat, resp.
nastavit' automaticke ukoncenie stavky v hernom kole (automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry) pre kazdé pole so stavkou zvlast. Hra¢ si moze taktiez aktivovat a nastavit hodnoty podmienok
pre zastavenie automatického hrania pre kazdé pole so stavkou zvlast:
- Zastavit, ak sa kredit znizi 0" zastavuje automatickd hru, ak sa kredit hrada zniZi o nastavenu
hodnotu,
- Zastavit, ak sa kredit zvy3i 0" zastavuje automatickd hru, ak sa kredit hraca zvysi 0 nastavenu
hodnotu,
- ,Zastavit, ak jedna vyhra presiahne" zastavuje automaticki hru, ak jedna vyhra presiahne
nastavenu hodnotu.
Tlacidlom OBNOVENIE sa obnovia zakladné nastavenia hodnét pre kazdé pole so stavkou zvlast. Ak
si hraC aktivuje tieto moZnosti pomocou adekvatnych prepinadov, nastavi hodnoty a stiadi tlagidlo
START, podas Casomiery pre pripravu na dalSie herné kolo sa automaticky vloZi nastavena stavka
apoCas priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu
nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatického
ukoncenia stavky) daného herného kola pre kazdé pole so stavkou zvlast.
Vpripade, ak si hra¢ nastavi automatické hranie podas letu vtadika, hned sa viozi stavka na
nasledujlce kolo.

TECHNICRY SRUSUBNT
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Ak ma hrac pocas 1. Stadia herného kola viozenu stavku, moze ju podas tohto stadia kedykolvek zrusit,
alebo mézZe pocas aktivneho kola zrusit' svoju vioZent: stavku na nasledujice kolo pomocou tladidla
ZRUSIT pre kazdé pole so stavkou zviast.

Ak by mai nastavenu aj automatickd hru, tlacidlom ZRUSIT sa deaktivuje. Automaticka hra sa da
deaktivovat' aj stlacenim tlacidla ZASTAVIT (ak je automaticka hra aktivna, tlacidio AUTOMATICKA
HRA sa zmeni na tlacidlo ZASTAVIT s po¢tom zostavajlcich automatickych k6l). Poéas letu vtacika nie
Je mozné viozit' stavku na uz zacaté kolo hry. Pefazna suma stavena pocas letu vtadika je odpoéitana
z kreditu hraca az pocas pripravy na dalsie kolo (1. tadium herného kola).

Priebeh Hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. $tadium je ,Dalsie kolo", podas ktorého hrag& moze vlozit stavky na nasledujlice herné kolo,

ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej ¢asomiery,

- 2 Stadium je Let vtacgika", ktoré zacina hned ako skon¢i ¢asomiera pripravy na ,Dalsie kolo".
Stavky na zacinajuce kolo sa uzavrd. Vtacik Startuje s nasobitelom 1.00x pri prvom variante hry a 1.0x
pri druhom variante hry. Nasledne zacne nasobitel vtacika postupne rast. 2. stadium hry kondi, ked
vtacik vybuchne, ¢o je zndzornené graficky a zastavenim rastu nasobitela
Vtacik méze kedykofvek nahodne vybuchndt, nasledkom &oho herné kolo konéi a hrad prehrava.
Nasledne je nasobitel, pri ktorom vybuchol vtacik, zapisany do historie nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hrac vloZenu stavku, mdZe sa kedykolvek pocas letu vtacika pred jeho vybuchom rozhodnut
vyplatit' svoju aktuaine dosiahnutl zobrazeni moznu vyhru, danu su¢inom viozenej stavky a aktualneho
nasobitela (zobrazeného pri lietajicom vtacikovi) v momente vyplatenia pomocou tlacidla BRAT pre
kazde pole so stavkou zviast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zelenom poli v hornej ¢asti
herného okna

V pripade, ak hrac¢ nestihne svoje stavky pred padom vtacika vyplatit, prehrava ich. Automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatické ukonéenie stavky) sa da pred vioZenim stavky
aktivovat, resp. nastavit' samostatne cez zakladny panel prepinacom a nastavenim hodnoty pomocou
tlacidiel + a — pre kazdé pole so stavkou zviast.

Ak nasobitel vtacika dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnutej
nastavenej vyhry (automatického ukoncenia stavky) pre dané pole so stavkou, automaticky sa hraéovi
vyplati vyhra v danom hernom kole.

Prerusenie hry

Ak ma hra¢ stavenu stavku na aktivne kolo hry a nasledne sa odhiasi/odpoji z hry, bude mu vyplatena
vyhra dana suginom vioZzenej stavky a nasobitela daného aktivneho herného kola v momente
odhlasenia/odpojenia z hry. Ak by mal hra¢ aj aktivovanu automatickd hru, ta sa deaktivuje a nastavené
parametre sa resetuju (obnovia na zékladné hodnoty). Po opatovnom prihlaseni si méze pozriet
vysledok hry v okne histdrie. Ak ma hrac stavenu stavku pocas pripravy na dalsie kolo, alebo pocas
letu vtacika na nasledujuce kolo a nasledne sa ohlasi/odpoji z hry, stavena stavka mu bude vratena.

Herné limity:

Minimalna stavka pre prvy variant hry: 1,00 €

Minimalna stavka pre druhy variant hry: 0,10 €

Maximaina celkova stavka do hry: 50,00 € (25,00 € x 2)

Maximaina vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000 nasobitel celkovej stavky)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2107
Crash Birds Singleplayer

Hra Crash Birds Singleplayer je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajucu vtagikom
dosiahnutému nasobitelu tlagidlom BRAT pred vybuchom vtacika. Herné kolo bude ukonéené
nahodnym vybuchom (padnutim) vtacika kedykolvek pocas letu (hemého kola), alebo pri dosiahnuti
maximaineho nasobitela pre herné kolo. Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo giastoéne od
nahody, hraC ma moznost’ kedykolvek hru ukonéit a pripisat’ si aktualne zobrazend moznu vyhru.
Kazdy hra¢ hra osobitnu hazardnu hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozioZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Prevadzkovatel hry ma moznost' nastavit 2 rézne varianty hry. Prvy variant hry je s celoiselnymi
stavkami a nasobitel vtatika moZe mat hodnotu &isla s 2 desatinnymi miestami. Druhy variant hry
mébze mat hodnotu stavky a ¢islo nasobitela vtacika s 1 desatinnym miestom.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadza tla¢idlo START/BRAT (podla toho, ¢i ma hrac stavené a podla aktudineho
stavu kola hry), tlacidla + a — na zmenu stavky, posuvnik na zmenu stavky, pole s hodnotou celkovej
stavky, tlacidlo AUTOMATICKA HRA, prepina¢ automatického ukoncenia stavky s tlacidlami + a - na
zmenu hodnoty vyherného nasobitefa automatického ukongenia stavky, tlacidlo i (pristup k pravidlam
hry), tlacidio so zatocenou Sipkou (historia hry), tlagidlo nastavenia zvuku a tlagidlo domov. Nad hernym
polom je zobrazena histéria poslednych dosiahnutych nasobitefov jednotlivych kél hry. Finanéné
prostriedky hrac¢a su zobrazené v poli KREDIT vedla tladidla i. Stlacenim tlagidla AUTOMATICKA HRA
sa zobrazi okno s nastavenim parametrov pre automatické hranie.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnotu celkove] stavky na jedno herné kolo si méze hra¢ menit v rozsahu nastavenej minimalinej
a maximainej stavky pomocou prisludnych tlacidiel + a -, alebo pomocou posuvnika a potvrdit ju
pomacou tladidla START, kedy sa mu spusti hra s nastavenou hodnotou stavky. Hra¢ si méze
aktivovat, resp. nastavit automatické hranie (automatické vykonanie stavky), pomocou prisludného
tlacidla AUTOMATICKA HRA s povinnostou vyberu poctu kol (od 5 do 1 000 hernych kél alebo do
minutia kreditu) a aktivovat, resp. nastavit automatické ukoncenie stavky v hernom kole (automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry). Hra¢ si méze taktiez aktivovat a nastavit hodnoty podmienok
pre zastavenie automatického hrania:
- Zastavit, ak sa kredit zniZi 0" zastavuje automaticku hru, ak sa kredit hrada znizi o nastavend
hodnotu,
- Zastavit, ak sa kredit zvysi 0" zastavuje automaticku hru, ak sa kredit hraga zvysi o nastavenu
hodnotu,
- Zastavit, ak jedna vyhra presiahne’ zastavuje automatickl hru, ak jedna vyhra presiahne
nastavenu hodnotu.
Tlacidlom OBNOVENIE sa obnovia zakladné nastavenia hodndt. Ak si hra¢ aktivuje tieto moznosti
pomocou adekvatnych prepinatov, nastavi hodnoty a stiadi tiatidlo START, automaticky sa spusti hra
s nastavenou celkovou stavkou a pocas priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by
nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného nasobitefa pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej
vyhry (automatického ukonéenia stavky) daného herného kola. Kola automaticksj hry sa spustaju jedno
po druhom. Hra¢ mdze deaktivovat automaticki hru stlaenim tiadidla ZASTAVIT (ak je automaticka
hra aktivna, tlagidio AUTOMATICKA HRA sa zmeni na tlagidio ZASTAVIT s pottom zostavajucich
automatickych kol)

Priebeh Hry

Hra zagina po nastaveni a potvrdeni stavky tladidlom START. Vtagik Startuje s nasobitelom 1.00x pri
prvom variante hry a 1.0x pri druhom variante hry. Nésledne zacne nasobitel vtacika postupne rast.
Hra konci, ked vtacik vybuchne, ¢o je zndzornené graficky a zastavenim rastu nasobitela. Vtagik moze
kedykolvek nahodne vybuchndt, nasledkom Coho herné kolo konéi a hra¢ prehrava. Nasledne je
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nasobitel, pri ktorom vybuchol vtacik, zapisany do historie nasobitefov. Ak si hra¢ vyplati vyhru
v danom hernom kole, herné kolo konc¢i a vedla nasobitela, pri ktorom si vyplatil vyhru, je v zatvorke
ukazany nasobitel, pri ktorom mal vtacik vybuchnut’

Vyhry

Ak ma hraC viozenU stavku, mozZe sa kedykolvek pocas letu vtacika pred jeho vybuchom rozhodnut
vyplatit svoju aktualne dosiahnutd zobrazeni moznu vyhru, dand suginom vloZenej stavky a aktualneho
nasobitefa (zobrazeného pri lietajucom vtacikovi) v momente vyplatenia pomocou tiagidia BRAT. Vyhra
Je po vyplateni zobrazena v zelenom poli VYPLATENIE v hornej Gasti herného okna.

V pripade, ak hra¢ nestihne svoju stavku pred padom vtacika vyplatit, prehrava ju. Automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (automatické ukoncenie stavky) sa da pred vioZenim stavky
aktivovat, resp. nastavit samostatne cez zakladny panel prepinaom a nastavenim hodnoty pomocou
tlacidiel + a —.

Ak nasobitel vtacika dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automatické vyplatenie dosiahnute;
nastavenej vyhry (automatického ukoncenia stavky), automaticky sa hracovi vyplati vyhra v danom
hernom kole

Prerusenie hry

Ak ma hrac staven stavku na aktivne kolo hry a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, bude mu vyplatena
vyhra dana sucinom vloZenej stavky a nasobitela daného aktivneho herného kola v momente
odhlasenia/odpojenia z hry. Ak by mal hra¢ aj aktivovanti automaticku hru, ta sa deaktivuje a nastavené
parametre sa resetuju (obnovia na zadkladné hodnoty). Po opatovnom prihlaseni si méze pozriet
vysledok hry v okne historie.

Herné limity:

Minimaina stavka pre prvy variant hry: 1,00 €

Minimaina stavka pre druhy variant hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000 nasobitel stavky)

Nazov hry: Crash Birds Singleplayer L‘-‘a TECHNI '.K‘?f:;KUé-‘.:: IN T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2092

Balloon Race

Hra Balloon Race je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Cielom hry je vyplatit vyhru zodpovedajlicu balénom dosiahnutému nasobitelu
tlacidiom VYPLATIT pred vyfGknutim baldna. Herné kolo bude ukondené nahodnym vyfuknutim
{padnutim) baldna kedykolvek potas letu (herného kola), alebo pri dosiahnuti maximalneho nasobitela
pre herné kolo. Herne kola prebiehaji automaticky a postupne s ¢asovymi Usekmi pre prijem
a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hra¢ vstipi do hry Balloon Race z internetového kasina poéas
priebehu herného kola, jeho vlozené stavky budi akceptované az pre nasledujice herné Kkolo.
Viysledok hazardnej hry zavisi uplne alebo Ciastoéne od nahody, hra& ma moznost kedykolvek hru
ukonéit a pripisat’ si aktualne zobrazeni moznu vyhru. Hradi prevadzkovatela hraju spolo¢né kola hry,
ale kazdy hrac hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky 3 3

Na obrazovke sa nachadzaju dve tladidla STAVITIZRUS STAVKU/VYPLATIT (podla toho, ¢ ma hrac
stavene a podla aktualneho stavu kola hry), tla¢idia + a — na zmenu kazdej stavky, tladidia @ (auto
vklad), tlacidla s preddefinovanymi hodnotami stavky na zmenu kazdej stavky, tlagidlo MENU i
(pristup k pravidlam hry, histérii hier, tlacidiu dom ak tlagidiu zmeny), tlagidlo VIAC a tiacidlo
nastavenia zvuku. Nad hernym pofom je zobrazena historia poslednych dosiahnutych nasobitelov
jednotlivych hernych kol. Stladenim tlacidia VIAC sa zobrazi roz§irena histéria nasobitelov. Finanéné
prostriedky hraca st zobrazené na hornej liste v poli s € vedla tiatidla nastavenia zvuku. V poli ,Poget
hracov v tomto hernom kole" sa zobrazuje pocet hracov zapojenych do aktualneho kola hry. Stlagenim
tlacidla @ (auto vklad) vedla tlagidla STAVIT sa hratovi zobrazi okno s moznostou nastavenia
automatickej stavky (auto vklad) a automatického vyplatenia (auto vyplatenie). Na pravo od nastavenia
stavok sa nachadza pole Chat (rozhovor) kde medzi sebou mézu hragi komunikovat zadanim textu do
pola ,Viozte komentar" a stlacenim tlacidla * (papierové lietadielko). Na pravej strane herného okna st
zalozky HRACI a STATISTIKY. Zalozka HRAC! zobrazuje zoznam vsetkych hradov zapojenych do
aktualneho kola hry. Reprezentacia poctu hracov je zobrazena aj bodmi na radare v pravej doinej asti
herného pola ataktiez na pozadi herného pola su zobrazené balény inych hradov. Zalozka
STATISTIKY zobrazuje zoznam vyhercov a dosiahnuté nasobitele vyhercov za dané obdobie.
Prostrednictvom tlacidla Zmeny (cez tlacidlo MENU) si hra¢é maze zmenit farbu baléna a svoju
prezyvku stlacenim tlagidla POTVRDIT. Tato zmena je iba vizuaina, nema vplyv na spravanie hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ mdze na jedno herné kolo viozit' az 2 stavky pomocou dvoch prislugnych tladidiel STAVIT.
Hodnoty oboch stavok si méze hraé menit vrozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky
pomocou prislusnych tiacCidiel + a -, alebo pomocou ¢islicovej klavesnice ktora sa zobrazi po kliknuti do
pola hodnoty stavky, pre kazdé pole so stavkou zviast. Hodnota celkovej stavky je sudet oboch stavok.
Hra¢ si mdze aktivovat, resp. nastavit ,Auto vkiad® (automatické vykonanie stavky), pomocou
prisludného tladidla @ (auto vklad), a aktivovat, resp. nastavit ,Auto vyplatenie® v hernom kole
(automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry) pre kazdé pole so stavkou zviast. Ak si hrac
aktivuje tieto moznosti pomocou adekvatnych prepinadov, nastavi hodnoty a stlagi tiagidio POTVRDIT,
poCas Casomiery pre pripravu na dalie herné kolo sa automaticky viozi nastavena stavka a podas
priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného
nasobitefa pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (Auto vyplatenie) daného herného
kola pre kazdé pole so stavkou zviast'

V pripade, ak si hra¢ nastavi ,Auto vkiad" (automatické vykonanie stavky) po¢as letu baléna, hned sa
vioZi stavka na nasledujice kolo. Ak ma hra¢ pogas 1. $tadia herného kola viozenU stavku, méze ju
pocas tohto stadia kedykolvek zrusit, alebo modze pocas aktivneho kola zrusit' svoju vlozenu stavku na
nasledujice kolo pomocou tiatidla ZRUS STAVKU pre kazdé pole so stavkou zviast. Ak by mal
nastavenu aj automaticku hru, tiagidlom ZRUS STAVKU sa deaktivuje. Pocas letu baldna nie je mozné
viozZit' stavku na uz zacaté kolo hry. Penazna suma stavena pocas letu baléna je odpogitana z kreditu
hraca az pocas pripravy na dalsie kolo (1. §tadium herného kola).

Nazov hry: Balloon Race ﬁ;’&a TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia v1.0 wll USTAV PIESTANY, a. 5. Overil' 931
Platnost od 10.06.2024 Krajinska cesta292¢/9 Strana 1z 2

92101 PIESTANY
214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
l Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. 8tadium je ,Priprava na dalSie kolo", po¢as ktorého hra¢ moze viozit stavky na nasledujuce

herné kolo, ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej casomiery,

- 2 Stadium je ,Let baldna“, ktoré zacina hned ako skon¢i Casomiera ,Pripravy na dalsie kolo".
Stavky na zalinajuce kolo sa uzavrl. Balén $tartuje s nasobitefom 1.00x. Nasledne zaéne nasobitel
balona postupne rast. 2. Stadium nry konci, ked sa balon vyfukne, ¢o je znédzornené graficky
a zastavenim rastu nasobitela
Balon sa moéze kedykolvek nahodne vyfuknut, nasledkom ¢oho herné kolo konci a hra¢ prehrava
Nasledne je nasobitel, pri ktorom sa vyfukol balén, zapisany do historie nasobitefov.

Vyhry

Ak ma hrac viozend stavku, méze sa kedykolvek pocas letu baldna pred jeho vyfuknutim rozhodnut
vyplatit svoju aktualne dosiahnutl zobrazenu moznu vyhru, dand sicinom vlozenej stavky a aktualneho
nasobitefa (zobrazeného pri lietajicom baldne) v momente vyplatenia pomocou tladidla VYPLATIT pre
kazdé pole so stavkou zviast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zelenom poli VYPLATENIE
v hornej ¢asti herneého okna. V pripade, ak hraé nestihne svoju vyhru pred padom baldna vyplatit,
prehrava ich. Hodnota vyhry je automaticky zaokruhlend a zobrazena s2 desatinnymi miestami.
Automaticke vyplatenie dosiahnutej nastavene] vyhry (auto vyplatenie) sa da pred viozenim stavky
alebo po vloZzenej stavke pocas pripravy na daisie kolo aktivovat, resp. nastavit samostatne cez tladidlo
® (auto vklad) prepina¢om a nastavenim hodnoty pomocou ¢islicovej klavesnice pre kazdé pole so
stavkou zvlast. Ak nasobitel baldna dosiahne hodnotu nastaveného néasobitela pre automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (auto vyplatenie) pre dané pole so stavkou, automaticky sa
hracovi vyplati vyhra v danom hernom kole.

Prerusenie hry

Ak hrac vlozi minimalne jednu stavku pocas pripravy na daisie kolo a nasledne sa odhiasi/odpoji z hry
este poCas Casomiery pripravy na dalSie kolo, alebo po¢as prebiehajlceho letu balona, véetky aktualne
akceptované stavky zostanu v platnosti a potas absencie hraca zostavaji nemenné. ZvySovanie
nasobitela pokracuje aj potas hratovej absencie. Ak sa vrati do hry pred vyfuknutim baléna kola,
v ktorom boli stavené stavky, ma stale moznost vyplatit' svoju vyhru pred vyfiknutim baldéna. Ak sa hraé
neprihlasi/nevrati spat do hry podas letu baléna daného kola, prehrava svoje stavené stavky. Po
opatovnom prihlaseni si mdze pozriet' vysledok hry v okne histérie.

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry pocas aktivneho kola a mé vioZend stavku na nasledujuce kolo, bude
mu jeho stavka vratena do pola KREDIT pred za¢atim nasledujuceho kola.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna celkova stavka do hry: 50,00 € (25,00 € x 2)

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel celkovej stavky)

Nazov hry: Balloon Race K& TECHNMCKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia v1.0 mmtl USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 931
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2093
Fighter

Hra Fighter je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Cielom hry je vyplatit vyhru zodpovedajlcu stihackou dosiahnutému nasobitelu
tlacidiom VYPLATIT pred vybuchom stihacky. Herné kolo bude ukon&ené nahodnym vybuchom
(padnutim) stihatky kedykolvek poCas letu (hemého kola), alebo pri dosiahnuti maximaineho
nasobitela pre herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s ¢asovymi Usekmi pre
prijem a akceptaciu stavok do herného kola. Ak hra¢ vstupi do hry Fighter z internetového kasina pocas
priebehu herného kola, jeho vlozené stavky budu akceptované az pre nasledujuce herné kolo
Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo Ciastocne od nahody, hraé ma moznost kedykolvek hru
ukonit' a pripisat si aktualne zobrazenti moznu vyhru. Hradi prevadzkovatela hraji spolo&né kola hry,
ale kazdy hrac hra proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mdze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky 5

Na obrazovke sa nachadzaju dve tlacidla STAVIT/IZRUS STAVKU/VYPLATIT (podfa toho, & ma hrac
stavené a podla aktualneho stavu kola hry), tlacidla + a — na zmenu kazdej stavky, tacidla @ (auto
stavka), tlacidlo MENU © (nastavenia zvuku, pristup k pravidldam hry, historii hier a tladidlu dom)
atlacidlo VIAC. Nad hernym polom je zobrazena historia poslednych dosiahnutych nasobitelov
jednotlivych hernych kél. Stlacenim tlacidla VIAC sa ukaze rozsirena historia nasobitefov. Finanéné
prostriedky hraca st zobrazené na hornej liste v poli s € vedla tlagidla VIAC. V poli ,Pocet hracov
v tomto hernom kole" sa zobrazuje pocet hracov zapojenych do aktualneho kola hry. Stlacenim tlacidla
® (auto stavka) vedta tlagidla STAVIT sa hradovi zobrazi okno s moznostou nastavenia automatickej
stavky (auto platba) a automatického vyplatenia (auto vyplatenie).

Nastavenie hodnoty stavky 5
Hrat mdze na jedno herné kolo vlozit az 2 stavky pomocou dvoch prislusnych tladidiel STAVIT.
Hodnoty oboch stavok si méze hra¢ menit v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky
pomocou prislusnych tiacidiel + a -, alebo pomocou &islicovej klavesnice ktora sa zobrazi po kliknuti do
pola hodnoty stavky, pre kazdé pole so stavkou zvlast. Hodnota celkovej stavky je sGéet oboch stavok.
Hra¢ si méze aktivovat, resp. nastavit ,Auto platbu’ (automatické vykonanie stavky), pomocou
prislusného tlacidla @ (auto stavka), a aktivovat, resp. nastavit ,Auto vyplatenie® v hernom kole
(automatickeé vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry) pre kazdé pole so stavkou zvlast. Ak si hrac
aktivuje tieto mozZnosti pomocou adekvatnych prepinacov, nastavi hodnoty a stlagi tlagidlo POTVRDIT,
pocas Casomiery pre pripravu na daldie herné kolo sa automaticky vlozi nastavena stavka a podas
priebehu hry sa automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného
nasobitefa pre automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (Auto vyplatenie) daného herného
kola pre kazdeé pole so stavkou zvlast.

V pripade, ak si hra¢ nastavi ,Auto stavka" (automatické vykonanie stavky) po¢as letu stihagky, hned
sa vlozZi stavka na nasledujice kolo. Ak ma hra¢ pocas 1. tadia herného kola vioZzend stavku, méze ju
pocas tohto Stadia kedykolvek zrusit, alebo méze poéas aktivneho kola zrusit svoju vioZenu stavku na
nasledujice kolo pomocou tlagidla ZRUS STAVKU pre kazdé pole so stavkou zviast. Ak by mal
nastavenu aj automaticka hru, tladidlom ZRUS STAVKU sa deaktivuje. Podas letu stihacky nie je
mozne viozit' stavku na uz zacaté kolo hry. PefiaZna suma stavena pocas letu stihadky je odpogitana
z kreditu hraca az pocas pripravy na dalgie kolo (1. tadium herného kola).

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:

- 1. 8tadium je ,Priprava na d'alSie kolo", pocas ktorého hra¢ moze viozit stavky na nasledujuce
herné kolo, ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej casomiery,
- 2 Stadium je ,Let stihatky", ktoré zatina hned ako skonéi Gasomiera ,Pripravy na dalsie

kolo".
Nazov hry: Fighter E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Stavky na zacinajuce kolo sa uzavru. Stihacka $tartuje s nasobitelom 1.00x. Nasledne zac¢ne nasobitel
stihacky postupne rast. 2. $tadium hry kon¢i, ked stihacka vybuchne, ¢o je znazornené graficky
napisom ,BOOM" a zastavenim rastu nasobitela.

Stihacka mdze kedykolvek nahodne vybuchnut, nasledkom ¢oho herné kolo konéi a hrad prehrava.
Nasledne je nasobitel, pri ktorom vybuchla stihacka, zapisany do historie nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hraC vloZenu stavku, méze sa kedykolvek pocas letu stihacky pred jej vybuchom rozhodnut
vyplatit' svoju aktualne dosiahnut zobrazend moznl vyhru, dand stcinom vioZenej stavky a aktuaineho
nasobitela (zobrazeného pri lietajicej stihatke) v momente vyplatenia pomocou tladidla VYPLATIT pre
kazde pole so stavkou zviast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zelenom poli VYPLATENIE
v hornej casti herného okna. V pripade, ak hra¢ nestihne svoju vyhru pred padom stihagky vyplatit,
prehrava ich. Hodnota vyhry je automaticky zaokruhlena a zobrazena s2 desatinnymi miestami.
Automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (auto vyplatenie) sa da pred viozenim stavky
alebo po vlozenej stavke podas pripravy na dalsie kolo aktivovat, resp. nastavit' samostatne cez tla¢idio
® (auto vklad) prepinatom a nastavenim hodnoty pomocou &islicovej klavesnice pre kazdé pole so
stavkou zvlast. Ak nasobitel stihacky dosiahne hodnotu nastaveného nasobitela pre automaticke
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (auto vyplatenie) pre dané pole so stavkou, automaticky sa
hracovi vyplati vyhra v danom hernom kole.

Prerusenie hry

Ak hra¢ viozi minimalne jednu stavku poCas pripravy na dalsie kolo a nasledne sa odhiasi/odpoji z hry
este poCas casomiery pripravy na dalie kolo, alebo pocas prebiehajuceho letu stihacky, véetky
aktualne akceptované stavky zostan v platnosti a potas absencie hrada zostavaji nemenné.
ZvySovanie nasobitela pokracuje aj po¢as hracovej absencie. Ak sa vrati do hry pred vybuchom
stihaCky kola, v ktorom boli stavené stavky, ma stale moznost vyplatit' svoju vyhru pred vybuchom
stihaCky. Ak sa hra¢ neprihlasi/nevrati spat do hry pocas letu stihacky daného kola, prehrava svoje
stavene stavky. Po opatovnom prihlaseni si mdze pozriet vysiedok hry v okne historie.

Ak sa hrac odhlasi/odpoji z hry pocas aktivneho kola a méa viozenu stavku na nasledujice kolo, bude
mu jeho stavka vratena do pofa KREDIT pred za¢atim nasledujuceho kola.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalina celkova stavka do hry: 50,00 € (25,00 € x 2)

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel celkove] stavky)

Nazov hry: Fighter TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil. 931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2094
Gold

Hra Gold je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine. Ciefom hazardnej hry je po vioZeni stavky tiagidlom STAVIT najst' skryty symbol
zlate tehlicky v kazdom riadku pod kamennymi dlazdicami a vyhnit sa véetkym kobram. Herné kolo
bude ukoncené ak hraC najde symbol zlaté tehlicky v poslednom riadku, alebo najde kobru. Vysledok
hazardnej hry zavisi Upine alebo &iastotne od nahody, hra¢ ma moznost kedykofvek hru ukonéit
a pripisat’ si aktualne zobrazeni moznu vyhru. Kazdy hra¢ hra osobitnd hazardnu hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, moze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Hlavné oviadacie a informacné prvky ' . .

Na obrazovke sa nachadza pote ,Velkost' pofa" s tlacidlami MALE, STRENDE a VEU'KE na zmenu
velkosti herného pola, pole ,Vklad — stavka' s tiatidlami + a — na zmenu hodnoty stavky. Tlagidlo
STAVIT/VYPLATIT (podla toho, ¢i ma hraé stavené a podla aktuaineho stavu kola hry), tladidlo MENU
% (nastavenie zvuku, pristup k pravidlam hry, historii hry a tladidlu dom) a tlacidlo nastavenia zvuku.
Finantné prostriedky hraca su zobrazené na homej liste v poli s € vedla tlagidla MENU. Nastavenie
hodnoty stavky je mozné aj pomocou Cislicovej kidvesnice ktora sa zobrazi po stladeni pola s hodnou
celkovej stavky

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jednu hru sa zobrazuje v poli Vklad - stavka. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit' tlacidlami + a ~ alebo pomocou Cislicovej klavesnice v rozsahu nastavenej
minimalnej a maximainej stavky. Hra¢ stlatenim tladidla STAVIT spusti hru s nastavenou hodnotou
stavky a nastavenou velkost'ou pola.

Priebeh hry

Hra zacina po nastaveni a potvrdeni stavky tladidliom STAVIT. Hraé mdze zacat odhalovat kamenné
dlazdice. Na zaklade nastavenej velkosti pola ma herné kolo rézny pocet riadkov s kamennymi
dlazdicami a rozne nasobitele. Malé herné pole obsahuje 4 riadky s 3 kamennymi dlazdicami v kazdom
riadku, stredné herné pole obsahuje 7 riadkov s 4 kamennymi dlaZdicami v kazdom riadku a velke
herné pole obsahuje 10 riadkov s 5 kamennymi dlazdicami v kazdom riadku. Pod kamennymi
dlazdicami v kazdom riadku sa nachadza jedna kobra a na ostatnych poziciach sa nachadzaju symboly
zlaté tehlicky. Hra¢ moze v kazdom riadku odkryt len jednu kamennu dlazdicu. Po odkryti jednej
kamennej dlazdice riadku a najdeni symbolu zlaté tehlicky ma hra¢ moznost odkryt jednu kamennu
dlazdicu dalsieho riadku az dokym sa nedostane na posledny riadok. V pripade Ze najde kobru
prehrava svoju stavku a nasledne sa odkryje pozicia véetkych kobier.

Vyhry

Hrac sa kedykolvek po prvom najdenom symbole zlaté tehlicky po¢as priebehu hazardnej hry moze
rozhodnut' nepokraCovat' v nachadzani daldich symbolov zlatych tehli¢iek a vyplatit' svoju dosiahnuty
aktualnu vyhru danu sucinom vioZenej stavky a aktualneho nasobitefa riadku v ktorom sa rozhodol hrag
vyplatit svoju vyhru tlagidiom VYPLATIT. Aktudlina vyhra je zobrazené na tlacidle VYPLATIT,
Nasobitele riadkov zalezia od nastavenej velkosti pola. Hrad svoju vyhru prehrava ak odhali kobru.
Hodnota vyhry je automaticky zaokruhlena a zobrazend s 2 desatinnymi miestami. V pripade Ze hrag¢
najde symbol zlaté tehlicky v posiednom riadku, vyhra bude automaticky pripoditana do kreditu hraca

Prerusenie hry
Ak hrac vlozi stavku a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, véetky aktuaine akceptované stavky zostand v
platnosti a pocas absencie hraca zostavaji nemenné. Ak sa vrati do hry, méze dalej pokradovat.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 451,50 € (9,03 nasobite! stavky)

Nazov hry: Gold L’ pa- :"':‘;HNlCK_Y SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: vi.0 sl USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2095

Minefield

Hra Minefield je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Ciefom hry je po vloZeni stavky tladidiom STAVIT najst vetky skryté vlajky
pod poliCkami s otaznikom a vyhnat' sa vdetkym minam. Herné kolo bude ukongené ak hrad najde
vsetky vlajky, alebo najde minu. Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo &iastoéne od nahody, hraé
ma moznost' kedykolvek hru ukon¢it a pripisat’ si aktudine zobrazent mozna vyhru. Kazdy hrag hra
osobitnt hazardnd hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre politace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadza pole ,Pocet min (1-20)" s tlagidlami + a — na zmenu po&tu min od 1 do 20
ktore budu pocas herného kola skryté v hernom poli pod polickami s otaznikom, pole ,Vklad - stavka"“
s tladidlami + a — na zmenu stavky. Tiagidlo STAVITNYPLATIT (podla toho, & ma hrac stavené
a podla aktualneho stavu kola hry), tlacidio MENU " (pristup k pravidlam hry, histéria hry, tlacidlu dom
a k tlacidlu nastavenie zvuku) a tla¢idlo nastavenia zvuku. Finan¢né prostriedky hraca s zobrazené na
hornej liste v poli s € vedla tiacidla MENU. Nastavenie hodnét je mozné menit aj pomocou Gislicove;
klavesnice ktora sa zobrazi po stlaceni pola s hodnotou celkovej stavky alebo s hodnotou poétu min.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno herné kolo sa zobrazuje v poli Vkilad - stavka. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit tlacidlami + a -, alebo pomocou Eislicove] klavesnice v rozsahu
nastavenej minimalnej a maximalinej stavky. Hra¢ stladenim tladidia STAVIT spusti hru s nastavenou
hodnotou stavky a s nastavenym poétom min.

Priebeh hry 3

Hra zacina po nastaveni a potvrdeni stavky tlacidlom STAVIT. Herné pole pozostava z 25 poli¢ok
s otaznikom a hra¢ mdze zacat' tieto policka odhalovat. Pod kazdym polickom sa skryva viajka alebo
mina. Pocet min si hra¢ nastavuje pred zaciatkom hry. Ak hra¢ najde viajku, méze dalej pokracovat.
V pripade Ze hra¢ najde minu prehrava svoju stavku a nasledne sa odhalia vetky poliéka s otaznikom.

Vyhry

Hrac sa kedykolvek po prvej najdenej viajke pocas priebehu hazardne] hry méZe rozhodnit
nepokracovat v nachadzani viajok a vyplatit' si aktualnu vyhru tiacidlom VYPLATIT Vyska vyhry zalezi
od nastavenej celkovej stavky, poctu min na hernom poli a od po&tu najdenych viajok. Aktuaina vyhra
je zobrazené na tlagidle VYPLATIT. Potencialna vySka vyhry po najdeni nasledujucej viajky je
zobrazena v poli NASLEDUJUCA. Vyhra j je hracovi vyplatena ihned, ak najde vSetky viajky. V pripade
ak by potencialna vyhra v poli NASLEDUJUCA mala prekrogila hodnotu 500 000€, hra hragovi nedovoli
odhalit dalsie policka s otaznikom a zobrazi sa dialogové okno ,Pokracovanie v hre nie je povolené
z dovodu limitu maximainej vyhry: 500 000.00 €. Hra¢ si nasledne svoju vyhru vyplati tiadidlom
VYPLATIT.

Preru8enie hry

Ak hrac viozi stavku a nasledne sa odhlasilodpoji z hry, véetky aktualne akceptované stavky zostanu v
platnosti a potas absencie hrata zostavaju nemenné. Ak sa vrati do hry, moze dalej pokracovat tam
kde skongil.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel stavky)

Nazov hry: Minefield FTECHNICKY SK U§OBNY T-10-94.1/PH
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